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INTISARI

Tujuan penelitian ini adalah menganalisis dan merancang Toko informasi
yang menarik, interaktif dan dapat menyajikan informasi dengan len8kap, metode
penelitian  yang  digunakan  dalan  membuat  aplikasi   adalah  metode  analisis,
perancangan dan study kapustakaan.

Hasil yang dicapai  adalah suatu aplikasi yang memuat infomasi tentang
produk, jasa dan profil  toko,  aplikasi  sistem  informasi  barang  dan jasa berbasi
multimedia   ini   didukung   oleh   teks,   gambar,   animasi,suara,video   sehingga
memberikan tanpilan yang menarik dan interaktif.

Simpulan  yang  dapat  diambil  adalah  dengan  adanya  aplikasi  infomasi
toko    FORTUNA    berbasis    multimedia    ini    maka    pelanggan    toko    dapat
mendapatkan   infomasi   tentang   toko   maupun   produk   dan  jasa   dari   toko
FORTUNA  secara len8kap menarik dan intercktif.

Kata kunci : Sistem lnformasi, Multimedia, Interaktif.
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ABSTRACT

Th:  prpose  .Of this  .study  i_s  to  analyze  and  store  information  Ifinterest .to  de.sigf,  inte.r?ctive.?nd  _can  provide  irformation-to  complet;,
r:se:rch in,e.t.hods used in. making the application is a method Of an;alysi;,
design and literature study.

The  r.esults  is  ar. applica.tion  that  Contains  information  about  products,
servi?es  ard store profiles,  application irformation ;ystems multimed;a berba;i
good? .f end ser!ices is supported by the text, images, aviimation, sound, vid6;ti;s
providin? an interesting and interactive display.

C_o_n_clTj:.n.s that cf tn be _taken is by the application Of multimedia-
b.as,ed FqRTuyA store .this info:'mation so oust6iners can jhop  and store
i?format.ion  ab.o?t products  and  services from complete sho; FORTJNA
interesting and interactive.

Keywords: Inf formation Systems, Multimedia, Interactive.

xvii


