BABI
FEMDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangnn teknologi informasi dopat dimonfastkon dalam berbapat

ditawarkan; (4} mberikas i
mhuﬁmndmmhhmllmhppmdﬂ&umﬂllml

konsumen. [1]
Badminton Leagee merupakan gome baru yang bergenre Sports. Karena
mempakan pame bam, developer pame membotubkan sebush media untuk

memperkenalkan produk tetbary kepada calon konsumen, schingga penclin
I



memutuskon membuat tklan untuk game i, karcna tklan memberikan informast,

serta mempersuasi untuk mencoba produk terbary perusahasn. Berbagai hal yong
ik v b i T ki S iy, st Rlriy.

Dengan sdanys pembustan iklan, diburapkan devefoper game dapat
menggunakan iklan tersebut sebopai surana untuk mempromosikan game sera

Hlustration C56, dan Sony Vegas Pro 17
4. Penelii  hanya membustknn video. don  peneliti Gdsk  melakukan
pengujian pada tshap pengarch dar media promos: yang dibuat



5. Format file H264 dengan ekstensi file dalam bentuk MP4 (ompd) dan
kunliias Full HD 1080p
6. Ddan akan diungzsh ke sitos YouTube

7. Video berdurasi | menit 26 detik.

Maksud dan Tojuan Peneli

e mnﬂmmﬁlm&pummnkpuiﬂm
3. Memperkenalkan geme kepoda masyamkat umum.

1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaol dari penelitian imi adalah sebagui berkut:



I. Bagi Penulis
0. Dopal menambah pengetahvnan mengenar  teknik-teknik  vang
dipunaken sertn proses vang dilakukan dalam pembustun sebush

video
h. Mmglmpmhshqﬂnm]::ngnhhm}lm; telsh diajarkan

1.6.1 Metode Pengunmpulan Dats
Dalam mengumpulkan data, peneliti mengpunakan beberapa metode seperti:

1. Meiode Arsip



unituk mendopatkan dasar-dasar teoris.

dilanjutkan dengan tahap terakhir produksi, vaitu pesca produksi dengan
melakukan proses editing, hingea pada rendering.

1.5 Pengujian



secam subjektil oleh pencliti, dan Beta festing yang: dilakukan secarn objektif

leh koresponden dengan corn menjuwab pertanyaan-pertanyann yang diberikan.

Lo Implementasi

vaitn teon yung berkaitan dengan penelian, yang mengurikan secarn umom
tentong pengetshuon dosar yang mendukung pembuatan iklon game seperti
tinjatuan pustaka, konsep dasar iklan, media promosi, motion graphic, live shaot,
dan tahapan produksi, serta evaluasi.



BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab 11l menjobarkan  menpenai anslisis  yong  digpunokon,  sern

menjelaskan tentang twhap pra produksi yang meliputi  pengumpulan  ide.
diteraplan.
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