
MULTIMEDIA INTERKTIF PEMBHLAJARAN MESIN

OTOMOTIF DENGAN MENGGUP`IAKAN ANIMASI 3

DIMENSI UNTUK TINGKAT SMK (pada mesin diesel)

SKRIPSI

Disusun Oleh:

RUSLI SANJAYA

05.12.1311

JURUSAIN SISTEM INFORMASI

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

rmKOM

yoGyAFunTA

2009



ii



iii



MOTTO

•   Yakinlah    dengan     apa     yang     kamu     kerjakan

seolah-olah   pasti    berhasil    ,    selanjutnya
serahkanlah  kepada  Alloh.

•   Janganlah     kamu     berdo'a     agar     hidup     ini

mudah,      tapi     berdo'alah     agar     kamu     kuat
dalam  menjalani  hidup  ini.
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IIALAMAN PERSEMBAIIAN

Yang pertana, yang utama dan yang saya utanakan Segala  puji dan syukur saya

panjatkan kehadorat Allah  SWT yang telal melimpahkan rahmat dan hidayah-

Nya sehingga saya dapat menyelesaikan skripsi  ini tepat waktu, dan skripsi  ini

saya persembchkan bust

•    Ayah,  Ibu, dan Adikku tercinta, karena mereka yang selalu mendo'akan

den membimbing saya sehingga menjadi anak yang soleh berbakti kepada

Orang tua.

•    My  lovely  Vania  Primaniar  makasih  buat  semun  perhatian  dan  kasih

sayangnya.

•    My bro Ridlo Rizky Agung , Mbch Nini terima kasih dukungan doa yang

selalu di berikan.

•    Mr. Boonito Tckeshi terima kasih yang telch mengajari saya, Fatur Rijal

Alatas,  PMR  terima  kasih  telah  menyumbangkan  suaranya,   Pay-the,

Bawux,  Jhonatan  ,  Hoffroan,  Tong  Chi  Pay,  Masman,  P-Dhe,  Ujang,

Ohang, Yoga gembel, Adhit coly.

•    Teman - teman kost ijo "Green House" Morries.  Kodok, Kentang, Jhon

FC, Wawan gutheng, Cienk, Pak Ndut terima kasih materinya dan yang

lainya yang tidak saya sebutin satu persatu dan tidak ketinggalan AA 4082

FM yang selalu menemani.
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•    Selun]h teman -teman saya di Joeda dan temen -temen kelas SI  Sistem

Informasi D angkatan 2005.



KATA PENGANTAR

`LhiL
Assalamu' alikum Wr.Wrb

Puji    Syukur   penulis   panjatkan   kehadirat   Allah   SWT   yang   telch

melimpahkan  rahmat  serta hidayal-Nya  sehingga  penulis  dapat  menyelesaikan

Laporan Skripsi

Adapun penyusunan Laporan  Skripsi  ini  dimaksudkan untuk memenuhi

persyaratan kelulusan Prograni Pendidikan Strata-1 di Sekolah Tinggi Manajemen

Informatika dan Komputer  STMIK "AMIKOM" Yogyakarta.

Terselesaikannya   Laporan   Skripsi   ini   tidak   terlepas   dari   dukungan

berbagai pihak yang telah memberikan dorongan moral maupun spiritual dan juga

bimbingan  ilmu  pengetahuan,  oleh  karena  itu  pada  kesempatan  yang  sangat

berharga ini penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besamya kepada :

Bapck    Prof.Dr    M    Suyanto    MM    selaku    ketua    STMIK

"AMIKOM" Yogyakarta

Bapck Andi Sunyoto  M.Kom selaku dosen pembimbing.

Bapck  Drs.  Bambang  Sudaryatno,  M.M  selaku  ketua jurusan

Sistem Informasi STMIK  "AMIKOM" Yogyckarta.

Kepada   kedua   orang   tua   saya   yang   telal   memberikan

bimbingan dan mendorong baik segi materi maupun rohani.

Kepada semua teman-teman saya yang telah banyck membantu

saya dalam menyelesaikan skripsi ini.
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Penulis menyadari sebagaimana kodratnya seorang manusia yang tak luput

dari kesalchan dan kekurangan dalam penyusunan Laporan Skripsi ini dan masih

jauh dari kesempumaan. 0leh karena it`L penulis mengharapkan kritik dan saran

yang bersifat membangun deri pembaca yang budiman.

Demikian  Laporan  Skripsi  ini  disusun,  semoga  dapat  bemanfaat  bagi

pembaca  dan  lembaga  STIMIK  AMIKOM   Yogyckarta.   Akhir  kata  penulis

mengucapkan banyck terima kasih dan mengharapkan keriasamanya.

Wassalamu'alaikum Wr.Wrb.

Yogyckarta,  November 2009

Penyusun
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