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PERSEMABAIIAN

Skripsi ini  penul s persembahkan untuk :

Allah svyT beserta Nabi dan RasulNya.

Bapak dan Ibu tersayang, terima kasih atas do'a serta
I

dukungannya, baik secara moril maupun materil.

My Black Diamond tercinta yang selalu mendampingiku.
I

Kakak-kakakkutersayangy|ngselalumemberikusemangat

untuk terus maju.

Bapak M. Snyanto, Prof. DP., M.M. yang telah memberikan

bimbingan skripsi.

Temandekatkuneponkyangs!i'aimmaet:::urj::::kin::g[a::::

tempat b

Semua teman-temanku, tema

rteduh dikala tak ada kualiah.

seperjuanganku dari manapun

asal kalian.

Teman-temandionegaiyTngdengansabarmembantuku.

Terimah kasih



MOTTO

"Ilmu adalah hidup."

"Tanpa  ilmu  kita akan  dTgan  mudah  di.kalahkan

oleh   waktu.   Sedangkan

dengan mudah dikalahkan

tar  Sahabat  kita  akan

bar'
"Tersenyum  dan  tertawTlah  nl.scaya  dunia akan

tersenyum  pula  bersama  dan  kepada  Anda.  Berbeda

dengan bersedih, Anda nyaris sendiri.an."

"Hiduplah  dengan  optimF,  maka  semuanya  akan

terasa indah."
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INTISARI

FilmkartunMyMeyinidibuntdengantujranuntukmemperkayafilmkartun

karya  anck  bangsa.  Negara  kita  memang T
sakuradalankaryafilmkartun,akantefapihir

semaju  dan  secanggih  negara

tidak dapat bexputus asa. Karya-

karya anck bangsa telah mulai menchiasi layar haca stasiun televisi nasional.

Penulis   ingin   membuat   film   yang

bemanfaat bagi para pemirsanya. Sebagaim
+emirfuya:ha=aysae=g8::s:a:

yangsaratmakna.Tentunyadenganpenyanpaianyangbaik,nasihattersebutakan

lebih mudah untuk diterima. Dalani film kartun My mey ini mengandung makna

yaitukebahagiaantidakakandatangpadaorangyangtidakberusaha.
I

Metode yang digunakan dalam pengeriaan film kartun ini adalah Limited Cut

Animation. Dengan metode ini kita tidak perlu membuat ganbar vektor maupun

inbetween yang terlalu banyak. Meskipun ger*an yang dilakukan dalam film ini

masih sederhana, namun film kartun ini adalah karya kebanggan bagi penulis.
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Assalamu 'alaiham Wr. Wb,

Dengan menghaturkan puji syukur penrlis panjatkan kehadirat Allah SWT
I

karena dengan rahmat dan hidayah-Nya penulis dapat menyelesaikan karya tulis

yang berindul Pembuatan Film  Kartun My  Mey Berbasis Animasi  2D   der\8an

baik.  Maksud dan tujuan dari penulisan karya tulis ini adalah  guna melengkapi

dan  memenuhi  sebagian  syarat  yang  telch Iitentukan  oleh  STMIK  AMIKOM

Yogyakarta untuk menyelesaikan Program Strata Satu (S 1 ).

Penyusunan  laporan  ini  dapat  selesai  berkat  adanya  bantuan,  bimbingan,

arahan,   dan  motivasi   dari  berbagai   pihak.   Untuk   itu   pada  kesempatan   ini

penyusuntidaklupamenchaturkanrasaterimrkasihyangtuluskepada:

1.       Bapak   Prof.   Iir.   M.   Suyanto,   MM   ,   selaku   Ketua   Sekolah   Tinggi

Manajemen  Informatika dan  Kompute[ AMIKOM   Yogyakarta sekaligus

selaku Dosen Pembimbing.

2.       Bapak  lirs.  Bambang  Sudaryatno,

Informasi jenjang Strata Satu Sekol

selaku  ketua  jurusan  Sistem

ggi Manajemen Informatika dan

Komputer AMIKOM Yogyakarta.

3.       Bapak Melwin  syaffizal,  S.Kom,  M.Erg serata Bapak Erik Hadi  saputrfty

S.Kom selaku Dosen Penguji.

4.      Seluruh dosen dan staf karyawan sek?lch Tinggi Manajemen lnfomiatika

dan Komputer AMIKOM divogyakat|
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Penulismenyadaribahwadidalanpenulisan karya fulis ini masih jauh dari

sempuma, oleh karena itu kritik dan saran yang bersifat membangun sangatlah

penulis  harapkan  guna perbaikan laporan karya tulis  ini  pada nasa yang  akan

datang  dan  menanbah  wawasan  dan  pengembangan  ilmu  yang  telah  penulis

peroleh selana ini.

Alchir kata semoga penulisan karya tulis ini dapat bermanfaat bagi penulis dan

juga bagi para pembaca. Terima kasih.

Wassalamu ' alaikum Wr. Wb

Yogyakarta, 18 Agustus 2009
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