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INTISARI

Film kartun My Mey ini dibuat dengan tujpan untuk memperkaya film kartun
karya anak bangsa. Negara kita memang tidak semaju dan secanggih negara
sakura dalam karya film kartun, akan tetapi kita tidak dapat berputus asa. Karya-
karya anak bangsa telah mulai menghiasi layar i(aca stasiun televisi nasional.

Penulis ingin membuat film yang n*emiliki makna, sehingga dapat
bermanfaat bagi para pemirsanya. Sebagaimaﬂa halnya film karya negara sakura
yang sarat makna. Tentunya dengan penyampaian yang baik, nasihat tersebut akan
lebih mudah untuk diterima. Dalam film kartun My mey ini mengandung makna
yaitu kebahagiaan tidak akan datang pada orang yang tidak berusaha.

Metode yang digunakan dalam pengerjaan film kartun ini adalah Limited Cut
Animation. Dengan metode ini kita tidak perlu membuat gambar vektor maupun
inbetween yang terlalu banyak. Meskipun gerakan yang dilakukan dalam film ini

masih sederhana, namun film kartun ini adalah karya kebanggan bagi penulis.

vii



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wb,

Dengan menghaturkan puji syukur penTllis panjatkan kehadirat Allah SWT
karena dengan rahmat dan hidayah-Nya penulis dapat menyelesaikan karya tulis
yang berjudul Pembuatan Film Kartun My Mey Berbasis Animasi 2D dengan
baik. Maksud dan tujuan dari penulisan karya tulis ini adalah guna melengkapi
dan memenuhi sebagian syarat yang telah giitentukan oleh STMIK AMIKOM
Yogyakarta untuk menyelesaikan Program Strata Satu (S1).

Penyusunan laporan ini dapat selesai berkat adanya bantuan, bimbingan,
arahan, dan motivasi dari berbagai pihak. Untuk itu pada kesempatan ini
penyusun tidak lupa menghaturkan rasa terima kasih yang tulus kepada:

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM , selaku Ketua Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Kompute{ AMIKOM Yogyakarta sekaligus
selaku Dosen Pembimbing.

2. Bapak Drs. Bambang Sudaryatno, N!M , selaku ketua jurusan Sistem
Informasi jenjang Strata Satu Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer AMIKOM Yogyakarta.

3.  Bapak Melwin Syafrizal, S.Kom, M.Eng serata Bapak Erik Hadi Saputra,
S.Kom selaku Dosen Penguji.

4. Seluruh dosen dan staf karyawan Sekolah Tinggi Manajemen Informatika

dan Komputer AMIKOM di Yogyakarta.
|

viii



Penulis menyadari bahwa didalam penulfsan karya tulis ini masih jauh dari
sempurna, oleh karena itu kritik dan saran yang bersifat membangun sangatlah
penulis harapkan guna perbaikan laporan karya tulis ini pada masa yang akan
datang dan menambah wawasan dan pengembangan ilmu yang telah penulis

peroleh selama ini.

Akhir kata semoga aat bagi penulis dan

juga bagi para




DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL. ...ttt seceeeseteessessessestssessessessssessesseseessesens i
HALAMAN JUDUL ...ttt ettt ees s ss e esesae e eaenens ii
HALAMAN PERSETUJUAN .. ..ottt ettt sseteesiesee e e iii
HALAMAN PENGESATER, ........ 0 ................ccooononesnennees iv
HALAMAN PERSEMBAHAN........ccooiiiiiiiiiiiiieceeee ettt v
MOTTQ/EE. . ... . .. ....... -G .. S .......... vi
INTISARL ...ttt ae e de st a e sa e s a et ea e st e st et ek e eneeenneneas vii
KATA PENGANTAR.................. ......................................................................... viii
DAFTAUEEEEEE ............... . .ctoertonssnssmsassnsrassnstacaesseesserssesesesoass SNNNNEEEG X
DAFTAR GAMBAR ...ttt sttt aeste e sa e s eseenesaennsnaas xvi
DAREER TUOREEEEEER .................ccccconnnrsensesnarsssasssnsssaceosses R ooseoeess .. SN . Xix
BABI  PENDAHULUAN ..ot chessest e saesne st ceneane s e ene 1
A NBr Belakang Masalah ... ... N ... 1
B. R ................ S .................coccn. 2
C. B o oereec---- Y . .................ccco0nnon 2
D. Tujuan Penelitian. ... ....occooiiiiiiiiieie ettt e see e see e eneesaaens 3
E. Metode Penpimpolan DRI, ... .. coripspmerssssssssssnsiasimssvissss ssassssssvssssesssss 4
F. Sistematika Penulisan ..........ccccccoeieririiininininiicceeceee e 5
G. Jadwal Perencanaan Kegiatan .............cccoeieeiieeniueeeciieeeieeeeceee e e 7
BABII LANDASAN TEORI ...ttt e et e e 8
A POOGErtian ANIIIEL ..o cmnsssmmomsisgesssisssnmusisnionssssmssss msssiisssmanssisnsanssss 8



B. Konsep Dasar ATINBSI ... ccsssmisssssrssisiosonssimheimssmmaiisssmsonsssrassasss 9

1. Sejarah ANIMASI .....ceeueereeuieeeirieeieeteeetest st ettt seesae et et et snas 9
2. Animaai KIRSHk . .o i st o caneiesamsamssssansss asnantsnmassnsssasansas 10
3. Animasi KOMPULET .........coovioiiiiiiieiieieeeeeeeesee e 11
4. Jenis ADIMBEL s vosmnvoriglliliiae svvoscesovinssonssssasssansssbersssmsens 11
C. Kebutuhan Sumb@gya Ma g ..o ceoeocereessassssas 12
1. Prodd”. ... . ... S ..............cocon0es 12
SRt ara (S ... ... cooto-- 4 ... S ............ 12
3. SCripWITEr / SCIEEMWTILET .........covuerueeeeiererrsesssesssesnassnassaeensessaessaessanns 13
R Vboard ATtist ..ottt e eeneenee NN . ... 13
S. DIawing ATLiSt.......ccooieeiieiieiiiierieesieecieessteeesseeeeessssassnessssassnassnsassnns 13
6. COlOTING ATISE......oouiiuiiiiiiieeeeetr ettt et et et seere st e se e aasnesnaenes 14
7. Background ATtISt.........cooeiiiiuirieiiieeeeeenecsbins e eeneeneeeenesaenasnns 14
8. Thecker dan Scannerman............c................ AU .. SN ... 14
9. EditOr ..o '“ ..................... 15
10.Sound Edltorl.\[ ............... 15
BT ..... ::‘.‘./ .................. 15
D. Peralatan Dasar Membuat Film Animasi Kartun.......................ccocccon..... 15
L. PEDBIL iccoiscommmsusanssnmmsissnssmsmnininssmmssasinsssessmsiesssesssisssmsimasaisamaiss 15
BT U S 16
3. Penghapus Pensil (Eraser).........cooccevueriireiniineniinieeecceiesce e 16
4. Kertas (PAper)...cccoeeeeeiiereieieeiitreeeieeeeciete et e e ssee e e e saae e e e 16
5. Penahan Kertas (Pegbar) ..........cc.oeeivereeieeciinieeececeeeeeee e ceeee e 17

Xi



6. Meja Gambar (Tracing Table).........ccceceevuieveeserciinieieceeeeeeeeeee 18

7. Microphone / Headset ...........coccerieeienennieniiinseeeecee e cee e 18
8. Scanner dan Kamera Digital .........ccccoceeeuieiiecenienieeeeceeeeee 18
e TR X011, 31 O, 18
10.CGraphic TABICE.. .. cuiionvisagllie csis o smsssssinss sprmsms sasmssndasnasasnisness 19
E. PrinSIP ANIMASIicccieieecouieuiieritensesseesesensessessassaesiaseessessesseesaessessessassassasssanes 19
1. Squash and Atrecth..........cooiviiiriiiiiiii s 20
2. ADTICIPATION ...ceeueieeiereieeeeieaieeeereeeeesueseeeessnsestbneeseesssassssassstessssessnenes 20
BN iming ST NS ..................... N ................. 20
4. Slow in and SIOW OUL .....cc.ccciiiiiiiiiiniiiiiietiteseseeneete st snesa et 20
C o TR .. 21
6. Follow Through and Overlapping ACHON ...t eeeneeeaneen. 21
7. Secondary Action.......................; ....................................................... 21
8. EXAROCTAtiON. .........cooveennesneseesnssnsrasesceseeeins SN B ... 21
Q. StAGING......eeeeeeieieeierteeteeteerteeteetesreete s daesstessaessasssasssesssassassnsseenssens 22
10.Straight Ahead Action and Pose ?0 PoSqEEEEEY ... ......coo.. 22
TTLAPPEAL ..ttt ettt 22
12.Solid Drawing .......ccceceveeereeenenne e 23
F. Pewarnaan ..ot Z
1. Dasar Teori Warna .........cccoocoueeuriienieninnieneeieteiereereseeeteseeesesse e sne 23
2. Kopanain Teorl Wl ..o..avvimmmnasvomssssrisemsinmsi b ssmimiion 24
3. Warmna RGP dan CIMYK ccooecmmiommsessipmervsmmusssssssssarsass ssnsmonssasssiss 25
G. Sistem Televisi DUNIa .......ccccoeeiirinriiiiiieneeereeeeseneeceeeeeeee e 26

Xii



1. Sistem NTSC ...ttt 26
2. Sistem PAL gan SECAM ...nvupesemmmremisssersomserssnsss s ssscsssasasossoss 26
B R I D e oo =t sonhim xS s A e o 27
H. Langkah-Langkah Produksi Film Kartun............ccccooviiiinniiiniiniicnennee. 27
I. Prosedul SEOansas ...l - oo iiicnsisssssssnmssisirsassisnsssons 27
a. Riset dan Pengumpulan DaTa ..................................................... 27

b. Pra Produksi ....................................................... 28

7 Progii” ... oot ... S .............. 28

d. POStPREEE. .. ...................... A S . .................. 28

2. Tahap-Tahap Produksi .........ccccccomieniiniiiniieniieneese st e e die e 29
a. Penaskahan ... . 29
ey R, . 31

C. COlOTING ....cueeuiieieiieieeteeteeeeeteeteeeeefisnnseseessaassnennsensdannasansnses 38

@ Time Sheeting ..o i ... S ... 40

€. Background............cccoeoiiiiiiii it 40
R ... Y ....... ¢ o.....co0eess 42

2. Sound Editing........ccceueoieiiiiiiiiiieireeeeeeencecee e 43
h.’ThneShceﬁng."""""""""f ....................................................... 44

[. Perangkat Lunak dalam Pembuatan Fil_m Kartun ..., 46
1. Adobe Flash CS 3 Professional...........cccccoceririeniniinieneneninceeenenes 46
2. Adobe Photoshop CS 3 ...ttt 48
3. Adobe ADIIMIOIL 1.5 .cociiicassrimssonmmssissirmssssnissminsssssesisrsnesmnmsiinises 50
4. Adobe IUStrator CS 3.....c.coiiiiiirieiieterereseneet e ee e 52

Xiii



Bla BB eiiiiasm rmssians s imontsiasin o 655shmsss 45549 550 BOS 3 A 93 R0 9560 FS RS B SRS YRR S R 55
B, Tema ... 55
C. Menulis LOGINE.......co.oiiiiiiieic ettt 56
D). SHINOPSIS -eeeneeeeieeeiieeite ettt i e b et e e e e s e e et e et e e sn e e st e sseeesaennne 56
E. Diagram Scenc gl .......... NN ..............ccon00cu0sossagsssess 59
F. Character Development..........coccooiiiiiniiniiiiiiieetee i e 63
G. DR S tOg . ... cotise--.... SO - ... 67
BN e AnaliSis GREEA. ........................ i ................... 69
1. Analisis Biaya .....cccooiiiiiiiiiiiiiiiiereete e aesssesaeeaesnsesaassnnsnnatinesenens 69

C TIIERUET EF ) R —. 70

3. Penghitungan Analisis Biaya - Manfaat................cccoveueiiiiinnnnies, 71

a. Metode Periode Pengembalian (Payback Period) ..................... 72

b. Metode Pengembalian Investasi (Return of Investasi).............. 73

c. Metode Nilai Sekarang Bersih (Net Present Value).................. 74

BAB IV PEMBAHASAN ...ttt ettt sae st enes 76
A. T . ... A ...................cccn0nnt 76
B. Merancang Konsep Y ............cccc0nnesnnssss 76
. MEEENG Bl ..o s or o ginisn saspanisiasssasaidisaasssnssoonegppasn sokos makEbssimtennst 78
L P PROAUKE .. ccommssrmmsmonismmmmomssnssimepsmsssi s st measisssmesssisatiorsss 78

a. Standar KaraKter............cooveeiiieniiniiniciiiiieeicececcenecieeeenens 78

b. Standar Warna Karakter............ccccccoiiiiiiiiiiiiiiiiiniiiiniciiieenee 79

C. Standar Properti........cccooueeorereeceeieeeecceecee e 80

X1V



d. Membuat Layout ...........cccocuiiiriiiniiiiiiiiinenicicicccceees
2. PrOQUKSI..cecveeieeiiieiiiecieceie ettt 81
a. Membuat Gambar Key ...... e 81
b. Menentukan Timing ...........cceceveerererinuerinrereneneneeeseeesesseeenene 83

c. Membuat Gambar Inbetw

XV




DAFTAR GAMBAR

Gambar 2] Kettas GaIMBAL ...... ... cmeissiasomnssisismistriisissnmsssinimessssanissrestesesss 17
Gambar 2.2 Alat Penjepit Kertas GAMDAT............ccocveereeeeirueeeieeieeineeeseeeeeneeeenneeeennns 17
Gambar 2.3 Contoh Storyboard .............ccecveeeeiererneeeiieieecieeecceeeeeeeeeeeeeeeeaeeesaeeeenns 34
Gambar 2.4 Contoh Gagslliiilly ....... S, ................ccoon0eesneeesrens 35
Gambar 2.5 Time MapPPINg ....ccooeeeoiiiiiiiieariereieeeieaeaeeeeeeeeeesasasassassstanessessesssseses 35
GamEiatbntoh InbetwWeEIRRited .................... AR .................... 36
Gambar 2.7 Contoh Inbetween Limited..........cccervviiruerieineireeiesieessesseessnesssessesssasinees 38
Gambar 2.8 Skema Dubbing Basah .........c..ccc.ooouiiviiiiiiieiieieeieceeieeseaesaaesaaenens 43
Garfiii? . TR bbIiNg KETING ........cccconpecnsnncerseeersceoiunc. .- jossssseseess SR .. 44
GambQ 0 Contoli Gambar Chibi ........cccoveeeeieroneereresnr oo RN . B ... 45
Gambar 2.11 Video How to Draw Chibi Characters, Six Differents Ways.............. 46
Gambar 3.1 Diagram SCENE .......ccccoeeruirieieieriieeieieiesseessesssasaeeeeesseesseessesseesseessens 59
Gambar 3.2 Diagram Scene MY MeY......ccccoeiririiiiiniinieseiieieeeeeceeeveeneeeeeneeaeens 62

Gambar 3.3 Karakter MEY.........cocerieririiniinrereeieetesee et e e e saee e cae e e e saesnnes 63

Gambar 3.4 Karakter Ryan...........ccooeoviiiiniiniiiiiienereeseteeeeeste e 64

(Gambar 3.5 KEIaKIET B0 .oiissnaiismnessorcnmsnsumnssismssainsssonoiisstassaisssisasssssisssimsssosss 65
TG R R g U 66

XVi



Gambar 3.7 Storyboard Film Kartun My Mey ........ccccecervirviriineiniinieecieeeene 68

Gambar 4.1 Proses Produksi ADINasi. . ... coesssmsisessmsmmsmsssisassisimsscamsmse 77
Gambar 4.2 Desain KaraKter..........ccccooiiiiiiiiiiiiniiiiiienieiiccecceeecreeeceie e 78
Gambar 4.3 Karakter dengan Warna.............coeeetieeeenniieensieeeeeeeeeeeeeieeesneeenns 79
Gambar 4.4 Desain Standar Properti dan Vegetasi..........cocociiermevcucincnicinicincnncs 80
Gambar 4.5 Layout dari Sebuah Cuplikan Adegan Film Kartun My Mey ............ 81
GamEEERmbar Key NE..............ccccoonpeee.... SN ............... 82
Gambar 4.7 Penggabungan Gambar Key .............cccccoevuivieiiiiiiinnnieniereseneeseseenenns 82
Gambar 4.8  TIMING ....oc.eeriiiiieieeee ettt as et e sae e e snesnneans 83
Ganiiil O WA DCtWEET ... ..concconcnasssegussccsaceeee- SRR ... S 84
Gambar 4.10 Pengaturan Karakter dan Background ..........ccccoiiiiiiniiiiiinnnnnanannn 85
Gambar 4.11 ClEANING. .......cooiiiiiieiiiiiiceie ettt tteeeaaessseesssasnseeessessaessnesessenes 86
Gambar 4.12 Membuka Image......cccceeoeeceeeeenrecc... SRR .................cccovennes 87
Gambar 4.13 Gambar Icon Pen Tool ... 88
Gambar 4.14 Image dengan Pen Tool...........coooiiiiiiiiiiiiceeer e 88
Gambar 4.15 Gambar Icon Convert Anchor Point Tool .........c..ccccoceeeiiiiiiiiincnnnn. 89
Gambar 4.16 Image setelah di Convert Anchor Point Tool..........c..cccevveieninennnne 89

Xvii



Gambar 4.17 Gambar Hasil VEKLOT.....ccoueeeeereeeeeeeeeeeeeceeieeeeeeeeeeeeessssssssnesesesssesnes 90

Gambar 4.18 Layer Gamibar Hasil VEKIOP ..... e umsmmsssssssssssssisivssossesssosospassans 91
Gambar 4.19 TIimeShEEtING .....cccceiuiiiiiiiiiieieee ettt et e st eee e eae 92
Gambar 4. 20 Audio di Adobe Flash............ gl ..................ccccoveeruiruecissessnesacas 93
Gambar 4.21 Document PrOPErti€s ......c.ccooeeieeiiieiiieiiiiieniieestine e eeeereereeeeseeesnennes 94
Gambar 4. 23ENNIas] LY ... < soseneee el e SRR -« vveeeee 95
Ganm e W WaycfoNgalog ..................... A .............. 97
Gambar 4.24 Transport CONtrOlS. .........ccciiiiiiiiiiiiiiiiieeeieeseeecaeesseessaesssessesssaesnss 97
Gamabr 4.25  Seleksi NOISE ......cceioiiiiiiiiiiiiiiieeieieceee e saessnaesnees 98
Ganiii . 2 CEEEEERIN Oisc Reduction ..........ocoeeericreeene... SRR ... Y . 99
Gambal/ Seleksi Waveform ............cccoccvnninier o SN . SN ... 99
Gamabr 4.28 Waveform setelah Noise dihilangkan .........cccccoeeeeeniicniicenieneeennnnes 100
Gambar 4.29 Jendela Amplify Fade..........ocoooviiiiiiiiiiiiiieieecece e 101
Gambar 4.30 EXPOTt MOVIE.......cccueruiriiriirieteterecresteeee ettt ese e e s ee 102
Gambar 4.31 Menyimpan File MOVIE .....cuwvimssesssvisrainissesssresrsiontvsasemssussssis 102
Gambar 4.32 Mengatur Dimensi MOVIE ........c.coceeuieiririiieniinieneeeceeieieceeaee e 103
Gambar 4.33 Mengatur Compresor MOVIC ... ssqsosssasnssssssssssssenssnsssssnsssssassassses 103

xviii



DAFTAR TA.TEL

Tabel 1.1 Table Agenda Kegiatan................... 7

Tabel 2.2 Warna Primer dan Sekunder .......... T 23

Table 2.3 Perbandingan Warna Panas dan Dingin...........c..ccccecevevenveiiiencnicnenncne 24

Table 3.1 Perhi isis Biaya Manfaat...............ccocociinninnnnine 72

Table 3. L. ... g ... . ............ 75




