cidera pada talent. Kreator vidio pemula biasanaya terkendala dengan biaya dan
perlengkapan akan sangal terbantu jika menggunakan rotoscoping| 13].

Untuk mengatasi permasalahan tersebut dapat dilakukan pembuatan
onimaost 3d secars kompleks ager terlihat nyata dengan telmolog CGLL namun

dengan pembuatan animasi 3d vang kompleks dengan teknologi CGI memerlukan
1



waktu pengerjaan yang cukup luma dan tidok murah. Seperti yang ditulis pada
merdeka.com pada 21 April 2015 tentang teknologi efek visual pada film Fast and
Furious 7 unuk menghidupkan kembali Paul Walker yang meninggal akibat
kecelakaan di tabun 2013[8].

Sebuah cara lain untuk meng fasi masalah tersebut dengan melakukan
manipulasi vidio sehingra cidérn po ktor da embenghoan daana dupat

'''''''

1.3 Batasan Masalah
Untuk menghindari pembahasan masalsh yang terlalu fuas maka
permasalahan yang dibatasi adalah sebagai berikut:



I, Software yang digunakan adalah, Adobe After Effect CC 2019 untuk
memberikan efek visual, Adobe Premier Pro CC 2019 untuk

eompositing atay penggabungan file Video
1. Vidio Compostion sebagai objek utama penelition
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L.5.1.2 Objek Penelltian

Beberapa faktor yang perlu diperhatikan dalam pembuatan teknik ini mulai
dari angle kamera, penempatan objek terhadap penermpatan objek lainya, serta
video composition dengan video composition lainnya sebagi media untuk
digabungkan. Objek penelitian disini_adalah

1.5.1.1 FPraproduaksi

I. Konsep video
Konsep merupakan hal yang mendasar untuk mengembangkan sebuah
karya multimedia. Biosinya Konsep ini akan diolah dan
dikembangkan sesuai tujuan dan kreativitas guna menentukan konsep
dalam sebuah video face replacemnet.



1. Alur video

“memperbaiki” setiap penyimpangan dari penampilan standard yang
dapat mengubah data visual dani seluruh film setelah proses
pengambilan gambar.



3. Rendering
Rendering adalah proses akhir dari keseluruhan proses pemodelan

BAB IV IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab yang membahas proses pembuatan vidio face replacemens dari hasil
analisis yang telah dibahas. yaitu tahap produksi dan pasea produksi.

BABV PENUTUP



dapat digunakan sebagai bahan peninjauan selanjutnya.
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