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INTISARI

Dalam pembuatan film wajah merupakan salah satu anggota tubuh yang
penting, pergerakan ekspresi wajah manusia cukup tangkas, dinamis dan kompleks
mampu melakukan pergerekan expresi yang sistemnatis misalnya dalam senyum,
mengucapkan huruf vokal dan berbicara serta melakukan kedipan mata. Melihat
kegunaan organ tubuh yang penting ini, beberapa tahun ini banyak studi tentang
pemanfaatan teknologi CGI salah sattunya adalah rotoscoping dan motion tracking
untuk berbagai kebutuham di industri.

Beberapa faktor yang perlu. diperhatikan dalam pembuatan teknik ini mulai
dari angle kamera, penempatan objek terhadap penermpatan objek lainya, serta
video composition dengan video composition lainnya  sebagi media untuk
digabungkan. Objek penelitian disini adalah teknik face replacement yang
diimplementasi pada editing dua video. Dengan tujuan memanipulasi atau
menambahkan objek pada video. Diantaranya dua video composition dijadikan
kasus, dimana dua vidio adegan orang berjalan dengan talent yang berbeda, yaitu
video a dan video b akan dimanipulasi, kepala di video b akan dipasang di video a,
pada kasus ini rotoscope digunakan untuk mengganti sebuah objek pada vidio
dengan objek lain yang dibuat secara digital dan motion tracking digunakan untuk
menyelaraskan gerakan pada vidio tersebut.

Setelah melalui beberapa tahapan yang telah dikerjakan selama proses
pembuatan video Face Replacement, serta berdasarkan rumusan masalah yang telah
disampaikan pada bab sebelumnya maka penulis dapat menarik beberapa
kesimpulan, yaitu :Dengan mocha Ae kita tidak perlu membuat penanda tracking,
cukup dengan membuat 4 sudut pada objek yang akan di tracking melalui software
ini Misalnya gambar pada pakaian atau kancing baju untuk menambah akurasi
tracking, Pengambilan Tracking data harus menggunakan minimal 2 warna yang
berbeda. Karena mocha Ae tidak bias mendeteksi track dengan hanya 1 warna dan
Dalam membuat sebuah adegan CGI dengan teknik motion tracking perlu sebuah
perencanaan yang matang mengenai pergerakan kamera yang akan dilakukan.

Kata kunci : Visual Effect, Motion Tracking, Rotoscping
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ABSTRACK

In the filming of the face is one of the important limbs, the movement of
human facial expressions is quite agile, dynamic and complex able to perform a
systemical expression movement for example in a smile, saying vowels and
speaking and doing winks of the eyes. Looking at the usefulness of this important
organ, in recent years many studies on the utilization of CGI technology are one of
rotoscoping and motion tracking for various kebutuham in the industry.

Several factors to note in the creation of this technique ranging from the
angle of the camera, the placement of objects against the compression of other
objects, as well as video composition with other video compositions as media to
combine. The research object here is a face replacement technique implemented in
the editing of two videos. With the aim of manipulating or adding objects to the
video..Among them two video compositions are used as cases, Where two video
scenes of people walking with different talents, namely video a and video b will be
manipulated, the head in video b will be mounted on video a, in this case rotoscope
IS used to replace an object on the video with-another object made digitally and
motion tracking is used to align the movement on the video.

After going through several stages that have been done during the process
of making face replacement video, as well as based on the formulation of problems
that have been presented in the previous chapter, the author can draw some
conclusions, namely :Dengan mocha Ae we do not need to make tracking markers,
simply by making 4 angles on the object to be tracked through this software E.g.
images on clothing or buttons of clothes to increase tracking accuracy , Tracking
data retrieval must use at least 2 different colors. Because mocha Ae is not biased
to detect tracks with only 1 color and In creating a CGI scene with motion tracking
techniques need a careful planning of the movement of the camera to be carried
out.

Keywords : Visual Effect, Motion Tracking, Rotoscping
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