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Di antara semua peRerjaat yang paling susah ialah mengerti dan memahami, Setelah
paham dan mengerti, seqala sesuatu itu akan mudah dilakukan.

Tiap sesuatu yang berharga bagi Rehidupan, senantiasa meminia perjuangan dan
pengorbanan.

Keinginan dilandasi usaha yang keras adalah titik awal dari seqala keberhasilan.
Waktu akan terus berjalan dan tidak akan pernah berhenti bafikan terulang lag,
pergunakanlah waktumu untuk hal-hal yang bermanfaat, jamngan. sia-siakan setiap
Resempatan dan peluang yang ada.

Berusahalah untuk, membuat orang lain tersenyum Rarena Receriaan mereRalah yang
membuat Kita selalu tersenyum.

Semua kegagalan — kegagalan di masa lalu akan menjadi perahumu menuju
keberhasilan di masa yang akan datang.

Hargailah pemberian dari Tuhanmu dengan menghargai dirimu sendiri.

Jenith payah hanya akan berhasil kalau pelakunya tidak mudah putus asa.
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a yang orang bodoh akan

Tetapi jika anda mencintai pekerjaai

milik anda. (Ray Kroe : Pgngasas Mc®Ponalds).
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