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h     ®i antara sernua pekerjaan yang pa,ting susah iahh nengerti d;an memahami, Setehh

paham alan mengerti, segah sesuatu itu akean mualah dihkyRgn.

I+     q:idp  sesuatu  yang  6erharga  6agi  kehidupan,  senantiasa  merhinta  perjuangan  clan

pengor6aruin.

fr     `Kjeingi:nan dihnd:dsi usaha ya,ng keras adahh titiR.owa[ d;ari segah kee6erhasihn.

fr     WaRltu  aRgn  terus  6erf ahn  clan  ndaR. akean  pernah  6erhend  6ahkean  teruhng  fagiv

pergunaRfanhh  `waketunu  untuk ha[ha[ yang  6erma;rrfeat,  jaiy]an  sia-siaben  setiap

kesempatan alan pe[uang yang aala.

fr     ®erusahahh untu¢mem6uat  orang  bin tersenyun  kearena  keceriaan mereRghh yang

mem6uat &ta setii[u tersenyun.

fr     Semua   kega,gahn   -   kegagahn   rfi   rrrasa   h[u   aR§an   mer[jadi   perahamu   mermjtt

ke6erhasihn di rnasa yang ahan drtang.

fr     J{iargaihh pem6ehan d:ari I:uharmu alengan menghargai dirimu sendiri.

fl+      Jerih payah hanya a4gn 6erhasi[ f tyhu peh4]/nya tidakmualah putus asa. (t*c>pcil¢on

tlill).
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I+      Orang  menunggu  kesanpatan  chtang,  paalaha[  ie  hadir  sehap  pagi.  (®¢nn.is  the

M€nac¢).

flp      Jangan, jangan, ja;ngan, ja:ngan, jarlgan seRg[i-Rg[i rnenyeraft (W.instori church.iJr).

fr     orang-orang yang  sukeses  nem6eriben perhahan  le6ih paala  mehRi!ken sesuatu yang

6eriar alaripaala mehkyR§an sesu4tu dengan 6erar. @¢1q,I P . ®ruck¢r) .

fr     orang  6ijak achhh  alia  ya,ng   hari  ini  mengerfakean  apa  ya,ng  orang   6oaloh  aRfan

7„c7zgcty.¢44#ny4 £giv fa". 4c7„4cdlrdm  (flbdul]ah  lbnu Mubarak).

n+      orang  yang  pandai  achhh  yang  merendahR5an  dirt  alan  6erarra[  se6agai  persiapan

setefah matt.  Sed;angR§an  orang  6oaloh  aalaleh yang  memperturutken  haava  naf iunya

7i47„w#  4e772wdTin#  6eri6arap  ""/w4 4cp¢dT¢ ;Zffi4  (tin.  Turmudzi.  Ibnu  Majal  dan

flhmad).

fr     @and;angifah hari inn `Kjerra;rin sualah mettjadi ndmpi. Dan esoR.hari hanyahh se6unh

visi.   qetapi,   hari   in  yang   sungguh   nyata,   mer[jadiRgn   kerrrarin   se6agal   mimpi

ke6ahagian, d;an setiap hari esoR.se 6agai visi harapan. (f l\q,xand¢T Pope).

fr     ]ikea and;a 6ekerf a seri'rata-mta untukuang, anala tialakakean mdyadi kya keareranya.

I;etapi jiR§a anda meneinwi pekerf aan ya,ng anala  hR]/keen itu,  kejayacn a,bean menjadi

7#£./G.4andT4. (Rag  Kroc : P¢ngasas Mc®onalds).
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SKjesj  jnj penuljs persembanKan urltuK :

@   Papah dan  MamahKu yang sangat aKu sayangj  dan aKu cintai  maK@sjh

atas  doa  yang  selalu   mengiringiKu  dan   memcltivasi   aKu   selama  jni,

asalKan  Kalian  tau  Kaljan tidaK  ado  duanya  + tjdaK aKan  tergantjKan

oleh sjapapun. So, Peace n Love forever ..... OKey..!!!

@   AdeK-adeKKu  yang ganeengiganeeng Pr@ma  + Donna selalu  auJ@Ij  harj-

harjmu  dengan  berdoa  yaa  biar  Kjta  semua  jadj  orang  yang  suKses

terus,  dan jangan  lupa juga  doajn  Papah  dan  Mamah  bjar  bersatu

Kembalj    tanpa    nalan8an    suatu   .apapun    darj    pihaK    yang   tjdak

bercanggungjauab.

@   "KELCJL4;RGA  BESAR"   Ku   di  Puruorejo,  Pemalang  dan  Bandung

terima   Kasih   atas   doa,   semangat,   dan   bjmbingannya   yang   telah

diberjKan  buatl<u  untuK  mehiadi  orang  yarig  selalu  Kuat  dan  tegar

dalam menghadapi masalah yang berat seKalipuii.
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SpecjaL ThartKs to

@   Sembah  suiudKu  Kepada  Sang  Maha  Se8ala-galanya  "AI.IAH  St^FT

yang selalu meljmpahKan ranmat, rjdlo-Nya serta memberjKan jlmu dan

KeKuatan Kepada penulis + Kita semua.

@   BapaK Andj Sunycro,  M.Kom. SelaKu dosen pembimbjngKu yang telah

banyaft memberif<an  pengarahan  bagj  penulis dalam pembuat@n sKrjpsi

maturnuujun sanget nggeri PaK.

@   Teman{eman  Slin-F AngKatan  2oov  terjm@Kasjh  atas  Shering  jlmu

dan pengalamannya selama jnj.

@   Temanieman  seperjuanganKu  YoyoK,  Khusna,  Itsa,  Ayu,  Danar  +

Agus cantjK (Kls-Ku). Yanuar (KIS-B), Dike + Tony (KIS-D), Jjl<i (KISC).

Yes .... aKriirnya Kite ujsuda bareng coy!!!

Buat Aya buruan selesaijn sKripsjmu nasa Ketinggalan rna Kita, ga jadj

den Kite ujsuda bareng pie to Kamu.

Semo8a   laporan   SKrjpsi   yang  penyusun   persembahKan   jnj   aKan

bermanf@at bagj ftjta semuanya.
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Alhamdulillch puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT
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hanbanya yang beriman dan berikhtiar sehingga penulis dapat menyelesaikan
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junjungan kita Nabi Besar Muhanmad SAW yang telah memberikan teladan

mulia dalam menuntun ummatnya.
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Sejck  persiapan  hingga  terselesairmya  skripsi  ini,  maka  penulis
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ya biar kalian jedi orang sukses dan sayangilah orangtuamu dan kckakmu yang

paling cantik ini hehehe ..... Do'ain juga ya kakakmu ini biar jedi orang yang

sukses selalu, Amien ....
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life is so beautiful that was I feel.

9.   Buat anak-anak kozz Berta, Ana, Nike, Mba Titin, Via, Ochy, Nelly, sahabath]
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