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INTISARI

Dalan  waktu tertentu jumlch penerimaan  Pendapatan Asli  Daerch(PAD)

akan  semakin  meningkat  den  dalan  situasi  yang  lain  akan  teriadi  sebaliknya.

Untuk  itu  perlu  adanya  proyeksi  atau  peramalan  terhadap jumlah  penerimaan

PAD   untuk   tahun   selanjutnya.   Peranalan   adalch   satu   bagian   yang   harus

dipertimbangkan untuk membunt perencanaan serta pembuntan keputusan.

Dalan  pembangunan  aplikasi   ini  penulis  menggunakan  Eclipse   IDE.

Eclipse IDE ini menggunakan bahasa java untuk program utana dan xml untuk

tanpilan antarmuka. Dengan aplikasi ini pengguna dapat mengckses data aktual

PAD  Kota  Klaten  sekaligus  meramalkan  potensi  pendapatan  di  lima  tahun

selanjutnya  dan  pengguna juga  dapat memanfaatkan perhitungan  manual  yang

tersedia  untuk  peranalan  pribadi  yang  didapatkan  melalui  proses  perhitungan

statistik analisis regresi limier.

Dari hasil pengujian progran, aplikasi peramalan ini dapat beljalan pada

sistem operasi android versi 2.3  (Gingerbread) dan versi diatasnya.  Aplikasi ini

dihasilkan untuk dapat membantu masyarakat didalam   mengetahui data aktual

Pendapatan  Asli  Daerch  kota  Klaten  serta  mengetahui  poteusi  pendapatannya

melalui peranalan.

Kata Kunci :  android, eclipse IDE, Smartphone, Peranalap PAD, Pendapatan

Asli Daerah.
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ABSTRACT

In paticular the number of admissions revenue ( PAD ) will increase and
in  other  situations  would  occur  otherwise  .  For  that  we  need  a projection  or
forecast of the amount of revenue receipts for the next year . Forecasting is the
part that should be considered for planning and decision making .

In the development of this application I use the Eclipse IDE . Eclipse IDE
using java language and xml to the main program interface to display . With this
application  users  can  access  the  actual  data  PAD  Klaten  once  foresaw  the
potential revenue in the next five years and users can also take advantage of the
manual  calculation  is  available  for  private  forecasting  is  obtained  through  a
process of linear regression analysis statistical calculations .

From the results of the testing program , the forecasting application can
run on android operating system version 2.3 ( Gingerbread ) and above versions .
This application can be generated to assist the public in knowing the actual data
source revenue as well as knowing the town of Klaten , revenue potential through
forecasting .

Keywords  :  android  ,  eclipse  IDE  ,  Smartryhones  ,  Forecasting  ,  PAD  ,  Local
Revenue
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