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INTISARI

Kemajuan   teknoloct   saat   ini   memberikan   banyck   manfaat   dalan
kehidupan,   apa  lact   dibidang  multimedia  bisa  dikatakan  sangat  carat  dan
menembus  setiap  aspek  bidang  manusia.  Berbagal  kemudahan  dan kelancaran
yang  dfianedcan  dalam  keedatan  jni  menhuat  mar.¥rarakat  menjadi  terhiasa
dengan bantuan teknoloct yang ada. Nanun di balik kemajuan teknolodr tanpa
disadari pada saat yang sana juga tejadinya kemunduran dan kesadaran dalam
berkendara.

Desain iklan layanan masyarakat yang bertujuan untuk mensosialisasikan
tentang  pentingnya  safety  riding.Karena  melihat  melihat  falcta  yang  tejadi
dilapangan  sekarang  ini  an9ka  kecelakaan  sangat  lah  memperihatinkan,  oleh
•karena itu  pentingnya pengenal'an .iebih dihi  mengenai <€safety riding-".`I-ki'an  ini

berfujuan  untuk  memperkenalkan  kepada  masyarakat  pentingnya  mengemudi
yang balk, anan dan falctor-falctor yang mempenganini karenamempertinbangkan
banyaknya  kecelakaan lalu  lintas  menin9kat  setiap  tahunnya.Dengan  demikian
diharaphandapatmengurangijumlchkecelakaanlalulintas.

Pembuntan    iklan    layanan    masyarakat    ini    berbentuk    2D    dengan
menggunckan   menggunakan   aplikasi   Adobe   flash   dan  program   lain  yang
didukung  oleh  Adobe  Photoshop,  Adobe  AfterEffects,  Adobe  soundboth  dan
Adobe Premiere.

Kata kunci : Iklan, Multimedia, Animasi, Safety Riding, Masyarakat.

Xvl



ABSTRACT

The  developmou  Of current  technology  provides  many  benofits  in  life,
what else can be said in the field Of rynd:timedia is very fast and pe:rmeates every
aspect  Of the  harl'rm field.  The  ease  and  smoothness  offered  in  this  activity,
making people become accustoned to with the help Of existing technologies. But
behind the technological adranees, without realizing it at the same time also the
setbacks and awareness in driving.

The desig]'i Of these public service ads at:ned to socialize the importance Of
safety riding.  Diie to the f;act  that number  Of accidents happening now  greatly
increased,therofore  the  inportance  Of early  recognition  Of the  "safety  riding".
This ed aims to introduce to the public the inportance Of good driving, safe and

fiactors tha irfuenee because rna:ny consider the increased traffic accidehis every
year. It is expected to reduce the manber Of traffic accidents.

Making this public service  announcements using 2D  shape using Adobe
Flash and other programs supported by Adobe Photoshop, Adobe After Effects.
Adobe Premiere and Adobe soundboth.

Eaywords.. Advertising, Multimedia, Animation, Soyety Riding, Society.
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