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HALAMAN MOTTO

/  Experience is  the best teacher.

Setiap   orang   pasti   mempunyai   pengalaman   didalam

hidupnya.       Bai k       itu      pengalaman      buruk      ataupun

pengalaman   balk.    Dari   pengalaman   itu   manusia   dapat

memperbaiki     kesalahan     dan    mengambil     hikmah     dari

suatu  peristiwa  yang  terjadi.   Dan  dari  sanalah  orang

dapat  belajar  apa  arti  kehidupan  yang  sesungguhnya.
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Semoga bimbingan  serta bantuan yang telah diberikan pada penuljs clan

mendapatkan balasan dari Allah SWT.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masin ada kckurangan, untuk itu segaLa

kritik dan saran yang sifathya membangun akan penulis  terima dengan tangan

terbuka,  demi  kesempumaan skripsi  ini.  Selain itu jika ada hal-hal yang tidak
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