BARB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Informasi merupakan kebutuhan yang sangal penting bagi setiap orang.
Dengan adanya teknolegi, penyebaran informasi ini sangat mudzeh dan cepat. Dalam
perkembangannya, semua institusi, organisasi, dan sektor membutuhkan sistem
mnformasi untuk mengolah dan memaksimalkan informasi yang ads agar lebih mudah,
cepal, dan efektif untuk diakses oleh semua m Jika suatu lembaga menerapkan
tE!.nnJugi informasi ini dengan tepat. maka ﬁmu]m:dnmpak signifikan, seperti
pencapaian visi, misi, dan berbagai hal yang berkaitin. dengan pengembangan

kelembagzan.

MM&MW{WIJL@ adi hal yang umum &
perguruan tinggi. Fungsi utama sistem informasi adafall memberikan
kemudahan bagi pengguna untuk mendapatkan dmm informasi yang
herhﬂ:n.dﬁm kegiatan akademik. Mungkin para ‘bisa saja langsung
membuat website langsung dani apa yang sudah di an oleh instansi tanpa perly

design website tetep: design website ULUX ini lebih menmidahkan para programmer

untuk mengerjakan dan tahu mana tata letak ontuk website y e kam |

d:kﬂren:im sanya dari instansi tidak menentukan dimana tata : i
table button yang digunakan dan lain-lain, tetapi adanya design website UNUX ini
lebilvmemudahkan para programmer untuk mengetahui tata letak dari fitur-fitur yang
ada dan memudahkan para programmer mempercantikkan halaman tampilan website

yang di buat myn sesuni dengan design website UIUX itu.

. SMP Iskam Muga merupakan salah satu sekolsh yang terletak di Pemalang dan
mulai berdiri di tabun [983 vang mana di instansi itu suduh ada searang WEI
vang akan membuat website. dari pada itn membuat design website m
merupakan sebunh Jkeuntungan sedikit bagi instansi yang mama nantinya akan
membanty programmer yang akan membuat website SMP Islam Moga ini sudah ada

design webﬁ}mg i Mm dan lebih menguntung bagi programmer
untuk me website dikarenakan apa yang dibutuhkan untuk tampilan website
sudah ada disediakan dan instansi.

Sistem informasi akademik memiliki wser interface atou antarmuka yang
berfingsi untuk menghubungkan pengeuna dengan informasi yang dibutuhkan
dan sistem itu sendiri. Lser interfoce adalah salah satu faktor yang menentukan
peningkatan traffic pada sebuah aplikasi. Karena user berinteraksi dengan logika
pemrograman melatui wser interface. Dan desain wser imterfice sendiri menjadi
sangat penting mengingat semakin efektif dan efisien suatu desain, maka wser
akan semakin senang menggunakan website tersebut. Dalam mncangan Clser
interfoce il membutuhkan tampilan yang menank  untuk  meningkatkan
pengaloman pengguna yang lebik baik. Untuk mencapai tujuan tersebut,
dibutuhkan perancangan desain Ul (Eser faterface) vang tepat agar tujuan utama

perancangan design ini tercapai.



Selain dalam segi performa, dan segi tampilan tenfunva juga sangat

berpengaruh untuk wser cxperience. User Experience merupakan pengalaman dan
perasaan pengguna sast mengpunskan leknologi otau website tertentu. Oleh
karena itw, perlu diadakan perancangan website yang memenuhi kebutuhan secara
fungsional. Lser Evperience memastikan bahwa website dapal memenohi
kebutuhan dan dapat digunakan oleh pengguna dengan pengalaman yang
menyenangkan. Jika suatu website tidak dirancang dengan memperhatikan aspek
user experience yang baik, maka akan mengakibatkan kebutuhan pengguna dalam
mengpunakan website tersebut tidak terpenuhi,

Berdasarkan permasafshan yang adn diatas, divsulkan “Perancangan

UVUX Website Akademik pada SMP Islam Moga dengan metode UCD"™. Design
website ini akan membantu melakukan penatsan tampilan halaman website vang
akan di buat secara kemauan instansi, baik dari segi wama, tema, menu, dan fitur
yang ada, sehingga dapat mngl.aﬁm ke-menarikan dari tampilan halaman
website dan mempercantik halaman ‘website, Eafﬂnsmim urgian digtas maka
dalam penelitian‘ini pemulis mengambil dengan fudul “PERANCANGAN ULUX
WEBSITE AKADEMIK PADA SMP MOGA DENGAN METODE
uen” et : 2

1.2 Rumusan Masalah
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Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat diketahut m:mnhh

bardasﬂimh!hi

.

Eugmm-mmdal&nn para progmmimer mstansi nantl membiat w

- Hngnu'mdﬂign website ini nantinya akan membantu instansi untuk menentukan
apa aja mjrlngikm digunakan nantinyas™

Elgﬂ'naﬂ.mﬁmtu programmier memudahkan untuk mesfibuat tampilan halaman
website yang sesuai dengan kehendak instansi?

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

a Proses yang digunakan dalam menganalisis dan memncang ULUX
berdasarkan metode User Centered Design

b.  Uniuk proses design UIUX me Figma
L. Design UL'UX ini dibuat berdasarkan penelitian dari SMP Islam
Maga

I Prototype yvang dibuat berbasis website
g, Hasil akhir dari penelitian ini adalah berupa Design website UTLX

Tujnan Penelitian

Tujuan yang akan dicapai pada penelitian ini adalah untuk merancang tampilan
Ulserr intevface dan User experience dan memudahkan para programmer untuk membuat



L5

aplikasi yang sesuni dengan instansi minta dengan contoh design website dan hasil
‘penelitian ini
an-tl'ml

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat baik bagi instansi.
manfaat yang dapat diperoleh dan penelitian ini, yaitu:

i Menciptakan des
h. nmmpum#mmmmmm

. Memudahkan instansi memperoleh website seperti yang
dibutuhkan




	 Bab1 - Tubagus Dimas Ulni Wahyu Ardiansyah _001.pdf (p.1)
	 Bab1 - Tubagus Dimas Ulni Wahyu Ardiansyah _002.pdf (p.2)
	 Bab1 - Tubagus Dimas Ulni Wahyu Ardiansyah _003.pdf (p.3)

