BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi informasi dapat dimanfastkan dalam pembuatan

video profile suatu badan usaha karena dapat mempresentasikan visi dan misi

vang diinginkan oleh calon’
desain dar sofa tersebut dapat dicocokkan dengan keadaan rumah atsu kantor dari
calon pembeli.

Motion Graphics merupakan percabangan dari Ilmu Desain Grafis yang
merupakan penggabungan dari lustrasi, Tipografi, Fotografi dan Videografi
dengan menggunakan teknik animasi motion graphic untuk menyampaikan suatu



pesan dan mjuan tertentu, yang tidak bisa dilakukan oleh liveshoot. Penggunaan
motion graphic ini sendiri dilakukan pada saat membuat sofa yang dimana
pembuatannya terdapat informasi untuk memjelaskan apa saja bahan vang dipakai
pada pembuatan sofa tersebut. Bahan tersebut antara lain adalah busa dengan

hﬂhngﬂljﬂ]ls. kll}"ll.,.vprfng, dan kan b :"-‘.i:.._ ; “Eu.i! sEsal deugzn pesanan.

yang: dapat diketahui oleh masyarakat, maka penulis me
buatan Video Company Frofile Berbasls Motlon Graphic

do Utama Kiaten™.

Adapun pembahasan penelitian ini tidak menyimpang dan apa yang telah
dirumuskan, maka diperlukan batasan-batasan masalah. sebagai berikut :
l. Video Motion Graphic ini menjelaskan tentang perusahaan CV. Dian
Mallindo Utama Klaten.
2. Video ini bersifat offline (langsung diserahkan kepemilik
perusahaan).



3. Menggunakan teknik Motiongraphic sebagai konten utama, dan
Voice-over.

4. Hasil akhir dari video media company profile ini hanya sampai uji
kelayakan kepada pihak objek dan pihak masyarakat umum.

5. Motion grafik ini menampilkan beragam usaha dari CV. Dian

Mebel. terutama sofa mulai dari

Dian Mallindo Utama

2. Membantu masyarakat sekitar agar lebih tan lagi tentang perusahaan
CV. Dian Mallindo Utama, baik itu yang berlanggaran ataupun
pelanggn baru.



1.5 Metode Penelltlan
1. Metode Pengumpulan Data
Adapun teknik pengumpulan data dalam skripsi ini adalah penelitian
lapangan untuk mendapatkan data primer dengan cara melakukan

selanjutnya  di  analisis. Penggalion informasi secars mendalam,
menyeluruh dan lengkap dari masing-masing subjek penelitian akan
memberikan hasil penelitian kualitatif. Dari hasil analisa kemudian di tarik
suatu kesimpulan yang pada dasamya merupakan jawaban atas
permaselahan yang diangkat dalam penelitian ini.



5, Metode Perancangan
Dalam perancangan Fembuatan Video Company Profile berbasis Motion
Graphic ini dilakukan dengan cara meneliti ke pemilik toko tersebut guna

meneari data yang dibutuhkan.

Sistematika Fenulisan

babak dun jugs setisp sceme dari video company profile
berbasis animasi 2 dimensi ini.

BAB IV : Pembahasan



Pada Bab ini diuraikan secara lengkap tentang Rancangan
Sistem., Alur Produksi, Pembuatan serta Hasil Akhir dan
Produk,

BABV : Penutup
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