PEMBUATAN VIDEO COMPANY PROFILE BERBASIS MOTION
GRAPHIC PADA CV. DIAN MALLINDO UTAMA KLATEN

SKRIPSI

disusun oleh

Muhammad Zulfiadinor Effendy
15.12.8506

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2020



PEMBUATAN VIDEO COMPANY PROFILE BERBASIS MOTION
GRAPHIC PADA CV. DIAN MALLINDO UTAMA KLATEN

SKRIPSI
untuk memenuhi sebagai persyaratan

mencapai gelar Sarjana

pada Program Studi Sistem Informasi

disusun oleh
Muhammad Zulfiadinor Effendy
15.12.8506

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKUTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2020



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PEMBUATAN VIDEO COMPANY PROFILE BERBASIS MOTION
GRAPHIC PADA CV. DIAN MALLINDO UTAMA KLATEN

yang dipersiapkan dan disusun oleh

Muhammad Zulfiadino Effendy
15.12.8506

telah disetujui oleh Dosen Pembimbing Skripsi

pada tanggal 31 Januari 2019

Dosen Pembimbing,

Agus Purwanto, M.Kom.

NIK. 190302229




PENGESAHAN
SKRIPSI

PEMBUATAN VIDEO COMPANY PROFILE BERBASIS MOTION
GRAPHIC PADA CV. DIAN MALLINDO UTAMA KLATEN

yang dipersiapkan dan disusun oleh
Muhammad Zulfiadino Effendy
15.12.8506
telah dipertahankan di depan Dewan Penguji

pada tanggal 19 Agustus 2020

Susunan Dewan Penquiji

Nama Penguji Tanda Tangan

Yuli Astuti, M.Kom

NIK. 190302146

Bayu Setiaji, M.Kom

NIK. 190302216

Agus Purwanto, M.Kom

NIK. 190302229
Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer

Tanggal 16 September 2020

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Krisnawati, S.Si, M.T.
NIK. 190302038




PERNYATAAN
Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi tidak terdapat karya
yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernal s dan/atau diterbitkan oleh orang
a tertulis dia i ini dan disebutkan dalam

lain, kecuali yang sg
daftar pustaka

telah dibuat




MOTTO

“Jangan banyak mengeluh, selalu yakin dengan apa yang kita kerjakan”
(Qoute of Diri Sendiri)

“Hal terindah di dunia ini adalah keti ihat kedua orang tuamu tersenyum

i balik senyuman itu.”

), yang mulia (di sisi Allah) dan yang men

b

mereka mengetahui apa yang kamu kerjakan.’

(Q.S Al-Infithar 10-12)



PERSEMBAHAN

Puji Syukur kepada Allah SWT atas segala limpahan rahmat dan ridho

Nya yang telah memberikan kesehatan, kelancaran, dan kekuatan. Atas segala

karunia serta kemudahan yang Engkau berikan akhirnya skripsi ini dapat

terselesaikan. Kupersembahkan skripsi ini kepada orang-orang yang sangat berarti

dalam proses pembuatan skripsi ini.

1.

Abah (Zulkifli), Mama (Normawati) dan juga adik-adikku (Novita Nadia dan
Syahril Firda) yang selalu memberikan doa dan kasih sayang, serta tak henti-
hentinya memberikan dukungan dan semangat moral, spiritual serta material

yang tak ternilai harganya.

CV. Dian Mallindo Utama Klaten yang telah memberikan izin penelitian,
sehingga dapat terselesaikannya skripsi ini. Tak lupa kepada bapak H. Aldi
Gunadi selaku owner CV. Dian Mallindo Utama Klaten yang telah

mendukung skripsi saya.

Dosen Pembimbing Bapak Agus Purwanto, M.Kom yang telah bersedia
meluangkan waktunya untuk memberikan pengarahan, saran, semangat dan

motivasi untuk menyelesaikan skripsi ini.

Teman-teman kelas 15-S1S1-03, yang selalu menemani Kkeseharian saya

selama 3 tahun berkuliah di Universitas Amikom Y ogyakarta.

Teman-teman Discord NT-Channel yang selalu membuat saya senang disaat

ngumpul bermain game apapun.

Student Staff Humas dan teman-teman yang tidak bisa saya sebutkan satu

persatu yang selalu memotivasi untuk segera menyelesaikan studiku.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah Subhanahu wata’ala atas
segala limpahan rahmat dan ridho-Nya yang telah memberikan kesehatan,
kelancaran, kemudahan, keteguhan, dan membekali anugerah ilmu sehingga
penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan judul “Pembuatan Video
Company Profile Berbasis Motion Graphic pada CV. Dian Mallindo Utama
Klaten”. Skripsi ini_disusun untuk - memenuhi salah satu persyaratan kelulusan di
Program Strata<l Sistem Informasi di Universitas Amikom Yogyakarta. Banyak
pihak yang telah mendukung terselesaikannya skripsi ini,. sehingga pada

kesempatan ini penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM. Selaku Rektor Universitas Amikom
Yogyakarta.

2. Agus Purwanto, M.Kom. selaku dosen pembimbing yang selalu
memberikan semangat, motivasi selama bimbingan dalam menyelesaikan
skripsi ini.

3. Bapak dan Ibu Dosen Universitas Amikom. Yogyakarta yang telah
memberikan banyak ilmu yang sangat bermanfaat bagi saya kedepannya.

4. Keluarga besar 15-S1S1-03, yang telah menemani selama perkuliahan dan

memberikan kenangan yang tidak akan terlupakan.

Penulis juga memohon maaf apabila dalam penyusunan skripsi ini masih
banyak kekurangan dan masih jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu penulis
berhadap kepada semua pihak agar dapat menyampaikan Kkritik dan saran yang

membangun untuk menambah kesempurnaan skripsi ini.

Yogyakarta, 26 Februari 2019

Penulis

vii



DAFTAR ISI

JUDUL e I
PERSETUJIUAN ..ottt aneeeannea e I
PENGESAHAN ..ottt an s i
PERNYATAAN ..ottt a8l ettt seese st eesensens iv
Y[ 1 I X T R SRR v
PERSEMBAHAN ..o ittt et e e iieeeanaaessnaeesanaesins e eeesaeeeanneeeaseeeaseeens Vi
KATA PENGANTAR ..ciiiiitiiaiiteiteitatesiense e aseseeiaassssassasiineseesssseseesensenes Vii
DAFTAR ISI ... ittt b e ennane s anasb e ene s vii
DAFTAR TABEL ... et e Xi
DAFTAR GAMBAR ... oottt anae e anaa e e annasinn e e anseeens Xii
INTISARI ..ottt eaeabesa e e anesbenaneanennea S Xiv
ABSTRACT ...ttt sttt e seese st saanaabeanenaaneaneanennans XV
BAB | PENDAHULUAN ... .ot siee e snnaa s e aannnne s 1
L1 Latar Belakang ... s 1
1.2 RUumUSaN Masalah ...........ccoooiiiiiiiiiii e e i e 2
1.3 Batasan Masalah............ccooviiiiiiii it aha s 2
1.4 Manfaat PeNelitian.........ccoovoiiieieie e et sre s e anne s 3
1.5 Metode Penelitian . ..ciueiiariiiirieaieiieieeniesieesseessesnaesnaense e cnnaansesseeseens 4
1.6 Sistematika PENUIISAN........cccoueiiiiiiiiiic e 6
BAB Il LANDASAN TEORI ..ottt 7
2.1 TINJAUAN PUSTAKA ......cveiiiiiiciiecic et ane s steenae e nnees 7
2.2 Konsep Dasar MUIIMEAIA. .......cviueieieiiiiiiisiaien e 7
2.3.1 Pengertian MUltimedia..........cccooeiiiiiiniiiee e, 7
2.3.2 Elemen MURIMedia.......ccceiiiiiiieiieeee e 9
2.3 Pengertian Company Profile ... 10
2.4 MOLION GraphiC .....ccveiviiiiiiiiisieeee s 12
2.5 PriNSIP ANIMAST ..cvviuiiiiiiiiisieseee e 13
2.6 ANALISIS SWOT ..o 20
2.7 Analisis Kebutuhan SIStem .........cccoeiiiiiiiiii e 22



2.7.1 Kebutuhan FUNgsional.............ccocoiiiiiiiic e, 22

2.7.2 Kebutuhan Non Fungsional............c.ccooieiiiincinieeeeee, 22
2.8 Perancangan Video Profile..........cccoveiiiiiiiicii e 22
2.8.1 Pra-ProdukSi ........ccoceviiiiiiiiiiiisisese e 23
F e A 1010 1] ] OSSR 24
2.8.3 PaSCa PrOGUKSI........ccveiiiiiiiie s e 25
2.9 EVAIUAST ...vovivisnieieieiiesie e sifb e fhn ettt 27
2.9.1 Pengertian SKala LIKErt.........cccooiiiiieiiiieisiiec e 27
2.9.2 Perhitungan Skor Skala LiKert.................cccoeiiiin i, 27
BAB HTANALISIS ...t e 29
3.1 TiNJauan UmUM......ccoiiieiioiieieeiiecee e sie e soraesseansessastbneseesesenseessesseeseens 29
3.1.1 Deskripsi Singkat CV. Dian Mallindo Utama..............cc.....coon...... 29
3.1.2 Logo CV. Dian Mallindo Utama.............ceieneieseseseseseaiin. e 30
K T0 0 T S 30
TN O |V [ T TSRS 30
3.2 PengumpPUIaN Data .......cccueeiiieiieiie e aana e 31
3.2.1 Metode WaWaANCAIA........cueieerireieeieeiieaseess b ibianneeeeesneaneeaneesiannnennes 31
3.2.2 IMEtOde ODSEIVASI.......ccuieiiiieie e iee st sae e aneanaesnaanee s s anaannenees 32
3.2.2.1 FACEDOOK. .. .. iiieiiiiieiiieie et ettt b 32
3:2.2.2 INSTAGIAIM ..tiiiiiiiiiiriiiiseeeseieeesireessseedannnessansessanneassseesbnnnaaneeeesees 33
3.2.2.3 BIOSU ..ttt 34
3.3 Analisis Masalah ..........cccooovieiiii e 34
3.8.1 ANaliSIS SWOT L. ettt ettt 35
3.3.1.1 Strenght (KeKuatan)..........ccoovueiieiiiiieieeiese e 35
3.3.1.2 Weakness (Kelemahan) ..., 35
3.3.1.3 Opportunity (Peluang) ........ccccerereririnieieieese e, 36
3.3.1.4 Thearth (ANCAMAN)......ccccoiiiiieiieiie e 36
A MaLITK SWOT ..ottt 36
3.5 Kelemahan Media Lama .........cccooeiieiieiinieceee e 38
3.6 Solusi Yang Ditawarkan...........ccccoeveriiiieniniscee e 38
3.7 Solusi Yang Dipilin ... 39



3.8 Analisis Kebutuhan SIStEIM ......ooeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 39

3.8.1 Kebutuhan FuNgsional...........cccooiiiiiiniiiinie e 39
3.8.2 Kebutuhan Non Fungsional............ccccccveiieiiiic i 40
3.8.2.1 Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)............cccccoovverviinnnns 40
3.8.2.2 Kebutuhan Perangkat Lunak (Software) .........cccccoeevivenvinnnnns 40
3.9 Pra PrOGUKSI ....ceevviiiie et 41
39,1 NASKAN ... ittt B 41
3.9.2 StOrybhoard.............cooeieeieiieieeiee e e anae i se e 44
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .......ccoeeivveiiieeiiee, 47
4. LAMPEIENTAST ittt et e 47
4.2 PrOUUKSI ... eeiuieitesueesteesnee e sieenieeieesieesieseeeshaennesnnesseeabins e seesstessneseeensenes 48
4.2.1 Produksi DESAIN GrafiS..........cccoieiderumuseesuesuesuessessesstine e eeseeennens 48
4.2.2 Produksi AUGIO........ciiviiiiieiiiiieeie e asnaesnaenseanaesnnesnesnasasbine e 53
4.3 PASCA PrOGUKSI........ciiiiiiiie ettt naeanaesnaeaneanneanaenneans 56
4.3.1 COMPOSITING ...veeveiieiiieiit ettt rte e e e teasee et annaanneanaanneans 57
4.3.2 COMPOSItING ANIMASI.....eieeireiieiieiie e seese e e e see e sie e aesnaeans 59
AEIEEIRIEEL .......................coeeeeceeneeeeee e S 61
4.3.3.1 Penggabungan ANtara SCENE .............c.iieeruerueruessessesseseeinaneanesn. 61
4.3.3.2 Proses Penambahan AUdiO ..........cccceoimimieneieieine i siaaneaa e, 63
4.3.4 RENAEIING 1.vvivieriiiiiiieiiieseeseesteetesseessdaasessaessaansasnsesseesbasnnsssesssenns 64
4.3.4.1 Rendering pada Adobe After Effect........cccoocvviiiciiiiniiennnn 64
A4 EVAIUAST ...ttt ettt nne s 70
4.4.1 Pengujian ApPRa ... ..o e e 70
4.4.2 Pengujian Beta.......ccooieeieiiieieiieeiie et 71
4.4.3 IMPIEMENTAST ....oviiviitiieieiieieee e 75
BAB V PENUTUP. ...t 76
5.1 KeSIMPUIAN......oiiiiiie it 76
O.2 SANAN ...ttt e e 76
DAFTAR PUSTAKA .ttt 78



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Tabel MaAtriKS ....oooooieeeeee 21
Tabel 2.2 SKala JAWADAN ........oo oo a e 28

Skor Jawaban KUISONEr .......ovveeeeeieeeeieiee e, 73

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Element MUultimedia...........ccoooviieiiiiiniceee s 9

Gambar 2.2 Squash and StretCh ..., 13
Gambar 2.3 ANtICIPALION ........eciiiieie e 14
GaMDBAN 2.4 STAGING.....vevereeirieeieeieeeee ettt bbb 14
Gambar 2.5 Straight-ahaed Action dan POSe-t0-POSe...........ccccccvvvveiieeiveennnnn, 15
Gambar 2.6 Follow-through dan Overlapping Action .............c.cccccccvevvereennenn. 15
Gambar 2.7 SIOW IN-SIOW OUL........ccueiiiiiiiiieiiiii et s, 16
GaMDAF 2.8 AFCH ...ttt s 16
Gambar 2.9 Secondary ACHION ...........ccoreiiiiriieiisi etk 17
Gambar 2.10 TIMMING .oiiiiiirieiiieeeeieie e s esenesneanesneas i eneeneens 17
Gambar 2.11 EXAQQEIatiON.......c.ccviiieiiiiiiiicite e seeiee s vaessaesseanaesnassneanneanaesbins. 18
Gambar 2.12 SOlid DraWING .......ooeiiiiiiiiiieii e abeana b ennens 19
Gambar 2.13 APPEAL .......ccvieiieeie i e aareans 19
Gambar 2.14 Contoh Storyboard ...........cccceeveeiiiiiic i bane e 24
Gambar 2.15 Contoh Gambar Design GraphiC............iceueierenesiiiee e ihnaneennen. 25
Gambar 3.1 Logo CV. Dian Mallindo Klaten............ccveiveeiieiieiis s ivveareenen, 30
Gambar 3.2 Facebook CV. Dian Mallindo Utama Klaten ..............cccceee.e.e. 32
Gambar 3.3 Instagram CV. Dian Mallindo Utama Klaten ............................. 33
Gambar 3.4 Brosur CV. Dian Mallindo Utama Klaten.................ccccoceveninn, 34
Gambar 4.1 Pembuatan Karakter .............ccooo i, 48
Gambar 4.2 Pembuatan Bahan-Bahan Luar Sofa ...........cc..cccooveviinininnnnn, 49
Gambar 4.3 Pembuatan Sofa..........ccocoiiiiiiiiiii e 49
Gambar 4.4 Pembuatan Bahan-Bahan Sofa...........ccccceovviiininiiiiiicce, 50
Gambar 4.5 Pen Tool, Rectangle Tool dan Ellipse Tool ...........ccccoovveiieennne, 50
Gambar 4.6 PatChTINGEN ..........cooiiiiiiiee e 51
Gambar 4.7 Color PICKEN ... 51
Gambar 4.8 EKSPOrt KE PNG.........cooiiiieiicic e 52



Gambar 4.9 EKSpOrt Gambar...........ccooeiiiiiiiiiiseeee e 52

Gambar 4.10 Samsung Galaxy S7 Edge ......ccceevevvereiieieee e 53
Gambar 4.11 Tampilan Adobe Audition CC 2019 .........ccccoeviiiiiiiiniiieee, 54
Gambar 4.12 IMPOIt FIlE ..o 54
Gambar 4.13 Capture NOISE POINt .........ccovveiiiieieece e 55
Gambar 4.14 Noise RedUCtiON ProCESS ..ituuiieiiiniiverieeieieieriesiesie s 55
Gambar 4.15 Effect-FET FIlter ....ci i 56
Gambar 4.16 EXPOIT FIIE...ccoiiiiiieie e iieieeiee e ana et sre e 56
Gambar 4.17 CompoSsItIoN SEHINGS ...cce.voveiviiiiiiiiiiiicie b sre b e 58
Gambar 4.18 Mengimport File ke Panel Project.......ccocuveiienciiinccceene, 58
Gambar 4.19 Menempatkan Komponen Video pada timeline......................... 59
Gambar 4.20 Karakter OWNET ..........c.oiiiiiiiiiiiesieee s iaessessesnessesnssnesnsansassbiee . 59
Gambar 4.21 Owner Menjelaskan Bahan-Bahan Sofa ...........cccieiiiicinene 60
Gambar 4.22 Kain Katun, Kulit dan Polyester Pada Sofa ...............ccceveeieenen. 60
Gambar 4.23 Menganimasikan ObYeK...........cccccoivveiiiiiiiiciiic e 60
Gambar 4.24 Penambahan Efek Easy EaSE..........cccccveiieeireeiueaieeiiinse et areennnn, 61
Gambar 4.25 Membuat CompoSIting Baru ..............cciumieieienene e deaneeennn. 62
Gambar 4.26 Menggabungkan Semua CompoSiting c.e.ceeceeieaieeneecdesiuesneenenn, 62
Gambar 4.27 Proses Penambahan TranSisi............ccoouuereienencneie s, 62
Gambar 4.28 AUCIO NAIAST ......ccuiiiiiiiiiiiiiiii it 63
Gambar 4.29 Audio Backsound .............c.ccoiii i 63
Gambar 4.30 Langkah RENAEIING ......cueueiueiueiieiiiiiiseaiesieseeseeniesiesiesieeeeeennens 64
Gambar 4.31 ALUI PIESEL.......coiiiiiiiieeie e 65
Gambar 4.32 Memulai Proses RENAEring ........ccccovvrerieieienencse e, 65
Gambar 4.33 Video Promosi dalam Laman Youtube ............cccoeeeiiincncnnn, 75

Xiii



INTISARI

Perkembangan multimedia berjalan sangat pesar seiring dengan
perkembangan teknologi komputer. Multimedia banyak digunakan dalam dunia
bisnis, contohnya untuk periklanan, Pendidikan, pembuatan company profile,
media presentasi, broadcast, dan lain-lain. Teknologi multimedia merupakan salah
satu teknologi yang mengintergrasikan komputer dengan berbagai media interaksi
untuk menghasilkan suatu video yang interaktif dan menarik.

Penggunaan multimedia mampu membuat suatu terobosan baru dalam
meciptakan dinamika kemasan data dan informasi dengan cara yang berbeda,
bukan hanya dengan teks statis teapi dengan animasi teks, gambar, suara serta
video.

Motion Graphics adalah percabangan dari Seni Desain Graphics yang
merupakan penggabungan dari, llustrasi, Tipografi, Fotografi dan Videografi
dengan menggunakan teknik Animasi. Motion Graphics terdiri dari dua kata,
Motion yang berarti Gerak dan Graphics atau yang sering kita kenal dengan istilah
Grafis. Dari asal muasal pengertian dua kata tersebut, bisa dikatakan bahwa
Motion Graphics, juga dapat disebut dengan istilah Grafis Gerak.

Penerapan multimedia pada perusahaan banyak dilakukan untuk dapat
membantu dalam mempromosikan prusahaan. Penerapan tersebut salah satunya
dalam bentuk video company profile. Adapun tujuan pembuatan video company
profile berbasis motion graphic ini adalah untuk membuat produsen dalam
mempromosikan perusahaan, dimana video ini nantinya bisa juga digunakan
sebagal media/alat presentasi bisnis. Dan juga dapat mempermudah konsumen
untuk mengetahui informasi tentang perusahaan.

Metode penelitian yang digunakan pada pembuatan video company profile
berbasis motion graphic ini terdiri dari dua metode, yaitu : metode pengumpulan
data yang meliputi studi kepustakaan dan metode observasi, serta metode
pengembangan efek pada video yang meliputi konsep, desain, pengumpulan
materi, pembuatan, dan distribusi (implementasi).

Dengan adanya company profile berbasis motion graphic ini diharapkan
dapat membantu Mebel Dian Mallindo bersaing dengan perusahaan lain yang
sejenis untuk mendapatkan konsumen.

Kata Kunci : Motion Graphic, Mebel Dian Mallindo, After Effect.
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ABSTRACT

The development of multimedia runs very large along with the
development of computer technology. Multimedia is widely used in the business
world, for example for advertising, education, making company profiles, media
presentations, broadcasts, and others. Multimedia technology is one technology
that integrates computers with various interaction media to produce an
interactive and interesting video.

The use of multimedia is able to make a new breakthrough in creating the
dynamics of packaging of data-and information in different ways, not only with
static text but with animated text, images, sound and video.

Motion Graphics is a branch of the Art of Graphics Design which is a
combination of, Illustration, Typography, Photography and Videography using
Animation techniques. Motion Graphics consists of two words, Motion which
means Motion and Graphics or what we often know by the term Graphic. From
the origin of the meaning of these two words, it can be said that Motion Graphics
can also be referred to as Motion Graphics.

The application of multimedia to the company is mostly done to be able to
help promote the company. One of the applications is in the form of a company
profile video. The purpose of making this motion graphic based company profile
video is to make manufacturers promote the company, where this video can later
also be used as a media / business presentation tool. And also can facilitate
consumers to find out information about the company.

The research method used in the making of motion graphic based
company profile video consists of two methods, namely: data collection methods
which include literature study and observation methods, as well as methods of
developing effects on videos which include concept, design, material collection,
manufacture, and distribution (implementation).

It is hoped that with the motion graphic-based profile company, Dian
Mallindo Furniture will compete with other similar companies to get consumers.

Keyword : Motion Graphic, Mebel Dian Mallindo, After Effect.
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