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INTISARI

Perkembangan dunia bisnis yang semakin maju menyebabkan persaingan
yang semakin Kketat. Setiap perusahaan selalu memikirkan cara terbaik untuk
menarik konsumen. Dalam menyampaikan informasi Teknologi internet sangat
dibutuhkan. Kebijakan mengenai pembatasan pergerakan di luar rumah tersebut
pun turut berpotensi memicu perubahan pada beberapa sektor. Pada sektor ritel
misalnya, kebijakan tersebut berimbas pada menipisnya pasokan bahan baku.

Penyebaran Virus Corona dan pemberlakuan lockdown atau pembatasan
pergerakan baik itu manusia, barang, maupun uang, telah mempercepat
penggunaan teknologi dan alat baru digital yang sudah dan belum digunakan oleh
seluruh masyarakat dunia. Saat konsumen terkunci, jutaan orang dipaksa untuk
bekerja dan beraktivitas dari rumah. Maka solusi dari hal tersebut adalah digital
dan teknologi.

Bungkus.co merupakan salah satu usaha yang menyediakan makanan
ringan, dengan adanya pembatasan aktivitas menyebabkan menurunnya penjualan
pada toko bungkus. Dengan dirancangnya sistem informasi penjualan dan promosi
berbasis web ini diharapkan mampu memecahkan masalah yang ada, disamping
sebagai alat promosi diharapkan juga web ini mampu memberikan kemudahan
kepada pemilik toko dalam mendata barang.

Kata Kunci : Jarak Sosial, Makanan Ringan, Teknologi, Internet, Website
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ABSTRACT

The development of an increasingly advanced business world causes
increasingly fierce competition. Every company is always thinking about the best
way to attract consumers. In conveying information Internet technology is needed.
The policy regarding restrictions on movement outside the home also has the
potential to trigger changes in several sectors. In the retail sector, for example,
this policy has an impact on the depletion of raw material supply.

The spread of the Corona Virus and the imposition of a lockdown or
restrictions on the movement of people, goods, and money, have accelerated the
use of new digital technologies and tools that have and have not been used by the
entire world community. When consumers are locked out, millions of people are
forced to work and move from home. So the solution to this is digital and
technology.

Bungkus.co is one of the businesses that provides snacks, with activity
restrictions causing a decline in sales at packaged shops. With the design of a
web-based sales and promotion information system, it is expected to be able to
solve existing problems, besides being a promotional tool, it is also hoped that
this web will be able to provide convenience to shop owners in recording goods.

Keyword : Social distancing, Snack, Technology, Internet, Website
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