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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi yang ada dapat meningkatkan pembelajaran 

Alquran melalui aplikasi berbasis Android. Aplikasi belajar Alquran berbasis 

Android ini memberikan kemudahan bagi anak-anak maupun orang dewasa dalam 

belajar Alquran. Aplikasi belajar Al Quran ini diharapkan dapat menggugah minat 

semua orang untuk belajar. Selain fitur-fitur tersebut, aplikasi Android ini juga 

bertujuan untuk memperkenalkan kemajuan teknologi terkini. 

Penulis mengidentifikasi masalah yang dialami melalui wawancara dan 

observasi dengan pihak sekolah RA Amaliyah Batam. Berdasarkan masalah yang 

terjadi, penulis menganalisis solusi yang dapat diberikan untuk menyelesaikan 

permasalahan tersebut. 

Tujuan dari tugas akhir ini adalah mengembangkan aplikasi pembelajaran 

Alquran berbasis Android. Aplikasi ini berisi materi antara lain (Tebak Huruf 

Hijaiyah Dasar, Huruf Harakat dan Huruf Tanwin), dan Games (Tebak Huruf 

Hijaiyah Dasar, Huruf Harakat dan Huruf Tanwin). 

 

Kata Kunci: Aplikasi, Android, Huruf, Teknologi, Belajar Al  . 
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ABSTRACT 

 

Existing technological developments can improve Al  

through Android-based applications. This Android-based Koran learning 

application makes it easy for children and adults to learn the Koran.  It is hoped 

that this Al   

learning. Apart from these features, this android application also aims to 

introduce the latest technological advances. 

The author identified the problems experienced through interviews and 

observations with the RA Amaliyah Batam school. Based on the problems that 

occur, the author analyzes the solutions that can be provided to solve these 

problems. 

 The aim of this final assigment is to develop and Android-based Koran 

learning application. This application contains material including (Guess the 

Basic Hijaiyah Letters, Harakat Letters and Tanwin Letters), and Games (Guess 

the Basic Hijaiyah Letters, Harakat Letters and Tanwin Letters). 

 
Keyword: Applications, Android, Letters, Technology, Learning Al-  
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