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MOTTO 

 

 Jangan egois, semesta bukan tentang kamu saja. 

 Everything happens for a reason.  

 Memayu Hayuning Bawana, Ambrasta dur Hangkara. 

 Everything you want is on the other side of fear. - Jack Canfield 

 So which of the favors of your Lord would you deny? - Q.S Ar-Rahman 

 When you talk, you are only repeating what you already know. But if you 

listen, you may learn something new. - Dalai Lama  

 Sugih tanpo Bondo. Digdoyo tanpo Aji. Trimah mawi Pasrah. Sepi Pamrih, 

Tebih Ajrih. - RMP Sosrokartono 

 Berbahagialah wahai para tersepelekan, karena kita punya kesempatan besar 

untuk Mengejutkan! - Farid Stevy 
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INTISARI 

 

Monumen Serangan Umum 1 Maret adalah bangunan untuk 

memperingati serangan tentara Indonesia terhadap Belanda pada tanggal 1 Maret 

1949 yang dipimpin oleh Letnan Kolonel Soeharto. Serangan Umum 1 Maret 

merupakan wujud kegelisahan rakyat Indonesia dan militer atas apa yang 

dilakukan oleh Belanda dan Sekutu. 

Pada anak TK gaya belajar yang paling dominan adalah gaya belajar 

visual. Salah satu cara yang dapat digunakan untuk meningkatkan efektifitas dari 

proses belajar adalah dengan video.  Video merupakan media audio visual yang 

menampilkan gerak.  

Penelitian ini bertujuan untuk membuat video yang berguna untuk 

mendukung proses belajar peserta didik. Dalam video ini terdapat unsur suara 

dan gambar bergerak agar para peserta didik tertarik pada saat proses 

pembelajaran, serta mempermudah guru dan staf pengajar dalam proses belajar 

mengajar. Pembuatan video ini menggunakan Teknik Live Shoot dan Motion 

Graphic 

 

Kata Kunci:   1 Maret, Video, Belajar.  
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ABSTRACT 

 

The General Offensive of 1 March Monument is a building to 

commemorate the Indonesian military's attack on the Netherlands on March 1, 

1949, led by Lieutenant Colonel Soeharto. The March 1 general attack was a 

manifestation of the anxiety of the Indonesian people and the military over what 

was done by the Dutch and the Allies.  

In kindergarten children the most dominant learning style is the visual 

learning style. One way that can be used to improve the effectiveness of the 

learning process is with video. Video is an audio visual media that displays 

motion. 

This research aims to make videos that are useful to support the learning 

process of students. In this video there are elements of sound and moving images 

so that students are interested in the learning process, and make it easier for 

teachers and teaching staff in the learning process. The making of this video uses 

Live Shoot and Motion Graphic Techniques 

 

Keyword: 1 March, Video, Learning. 

 

 

 


