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INTISARI

Rumah Strawberry Jalan Wonosari merupakan sebuah UMKM yang
bergerak dalam bidang distribusi buah strawberry segar maupun dalam kemasan
beku. Rumah Strawberry Jalan Wonosari saat ini memiliki sistem pemesanan yang
dilakukan secara manual dimana pencatatan pemesanan masih menggunakan buku
sehingga data transaksi penjualan di Rumah Strawberry Jalan Wonosari masih

belum akurat.

Teknologi terus berkembang oleh karena itu dengan memanfaatkan
teknologi yang terus berkembang, maka dibuatlah sebuah sistem informasi
penjualan pada Rumah Strawberry Jalan Wonosari berbasis website menggunakan
framework codeigniter. Sistem informasi penjualan berbasis website ini bertujuan
memudahkan pekerjaan pemilik dalam mengelola data penjualan sehingga
pekerjaan dapat dilakukan dengan menghemat waktu dan menghasilkan data yang
akurat. Metode perancangan sistem pada pembuatan website Rumah
Strawberry Jalan Wonosari menggunakan metode waterfall dengan beberapa tahap

yaitu tahap analisis, design, implementasi, dan pengujian sistem.

Dengan adanya sistem informasi penjualan berbasis website pada Rumah
Strawberry Jalan Wonosari dapat memberikan kemudahan bagi konsumen dari sisi
efektivitas dan efisiensi dalam melakukan pemesanan produk. Website Rumah
Strawberry Jalan Wonosari juga menyediakan fitur-fitur yang mudah dipahami oleh
pengguna.

Kata kunci: Rumah Strawberry, Website, Sistem Informasi, Penjualan, Waterfall.
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ABSTRACT

Rumah Strawberry Jalan Wonosari is an UMKM that operates in the
distribution of fresh and frozen strawberries. Rumah Strawberry Jalan Wonosari
currently has a manual ordering system where order recording still uses books so

that sales transaction data at Rumah Strawberry Jalan Wonosari is still not accurate.

Technology continues to develop, therefore by utilizing technology that
continues to develop, a website-based sales information system was created at
Rumah Strawberry Jalan Wonosari using the codeigniter framework. This website-
based sales information system aims to facilitate the owner's work in managing
sales data so that work can be done by saving time and producing accurate data.
The system design method for creating the Rumah Strawberry Jalan \Wonosari
website uses the waterfall method with several stages, namely the analysis, design,

implementation and system testing stages.

With the existence of a website-based sales information system at Rumah
Strawberry Jalan Wonosari, it can provide convenience for consumers in terms of
effectiveness and efficiency in ordering products. The Rumah Strawberry Jalan

Wonosari website also provides features that are easy for users to understand.

Keyword: Rumah Strawberry, Website, Information System, Sales, Waterfall.
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