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INTISARI 

Pemesanan motor di rental seringkali menjadi proses yang rumit bagi 

pelanggan. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah aplikasi 

website menggunakan metode Agile guna mempermudah proses pemesanan 

motor di Rental Al-Jawi. Metode Agile digunakan untuk memungkinkan 

pengembang untuk beradaptasi dengan perubahan kebutuhan pelanggan dengan 

cepat dan efisien. Dengan menggabungkan prinsip-prinsip Agile dalam 

pengembangan, aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan pengalaman pengguna 

dalam melakukan pemesanan motor secara online. Metode pengembangan tersebut 

melibatkan tahap-tahap perencanaan, pengembangan, pengujian, dan 

implementasi secara iteratif. Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

kontribusi dalam memudahkan proses pemesanan motor di rental. 

 
 

Kata kunci: Sistem, Transaksi, Website, Pemesanan Motor, Pelayanan, Al-Jawi 

Rental 
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ABSTRACT 
 

Booking motorcycles at rental services often proves to be a complex process 

for customers. This research aims to develop a website application using Agile 

method to facilitate the motorcycle booking process at Rental Al-Jawi. Agile 

method is employed to enable developers to adapt to changing customer needs 

quickly and efficiently. By incorporating Agile principles in the development 

process, this application is expected to enhance user experience in booking 

motorcycles online. The development method involves iterative stages of planning, 

development, testing, and implementation. The findings of this research are 

expected to contribute to improving efficiency and ease in the motorcycle booking 

process at rental services 

 
. 

 
Keyword: System, Transaction, Website, Motorcycle Booking, Service, Al-Jawi 
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