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INTISARI 

Berdasarkan data dari Badan Pusat Statistik (BPS) melaporkan bahwa 

pada bulan Februari 2019 ini terdapat 6,8 Juta jumlah pengangguran dengan 

tingkat pengangguran terbuka sebesar 5,01%. Maka dibutuhkanlah software 

pencarian lapangan pekerjaan yang dapat membantu pencari kerja mencari 

lapangan kerja.  

Dengan berkembangnya teknologi informasi yang sangat cepat, informasi 

mengenai adanya lowongan kerja kini dapat dilakukan secara online bahkan 

dapat dengan menggunakan smartphone.Dalam mengembangkan sebuah 

perangkat lunak terdapat istilah yang disebut dengan Pola Desain.  

Masalah yang dihadapi sekarang baik itu pengajar atau siapapun lebih 

suka belajar bahasa pemrograman baru ketimbang mempelajari fondasi sebuah 

software (pola desain & arsitektur). Kini Android Jetpack hadir dan membantu 

banyak developer membuat aplikasi android dengan lebih mudah dan cepat 

dengan menerapkan pola desain & arsitektur karena fitur yang dimilikinya. 

Kata Kunci : Pola Desain, Android, Jetpack, Lowongan Kerja. 
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ABSTRACT 

Based on data from the Central Statistics Agency (BPS) reported that in 

February 2019 there were 6.8 million unemployment with an open unemployment 

rate of 5.01%. So the job search software is needed that can help job seekers find 

employment.  

With the rapid development of information technology, information about 

job vacancies can now be done online even by using a smartphone. In developing 

software there is a term called Design Pattern.  

The problem faced now whether it's a teacher or anyone who prefers 

learning a new programming language rather than learning the foundation of a 

software (design patterns & architecture). Now android jetpack is here and helps 

many developers create android applications more easily and quickly by 

applying design patterns & architecture because of the features it has. 

Keyword: Design Pattern, Android, Jetpack, Job Vacancies.
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