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Paket Intemetku adalah sebuah aplikasi yang berisi mengenai informasi

harga paket internet dan cara registrasi manual semua provider dari paket harian

sampai  dengan  buLanan  serta  detail  info  yang  ada  dalan  paket  internet  di

provider yang tersedia.

Dengan  ini  para  pengguna  smartyhone  bisa  mendapatkan  informasi

mengenai     harga    paket     internet,     kuota    yang    didapatkan,     dan    cara

mendaharkannya serta infomasi lain mengenai layanana provider.

Informasi  semua  provider  bisa  didapatkan  dalam  satu  aplikasi  dengan

menu-menu yang mudah dimengerti baik untuk pemula ataupun kalangan yang

sudah terbiasa dengan aplikasi smartyhone android.

Kata kunci : Aplikasi mobile android, smartyhone, informasi paket internet
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ABSTRACT

Paket  lnternetkut  is  an  application  package  that  contains  irif;ormation
about the lrilernet and how to package price manual registration Of all providers
from  daily  to  monthly  packages  and  detailed  inif;ormation  contained  in  the
provider package available in the internet.

With this device users can find inif;ormation on the imernet package price,
quotas were obtained, and how to register as well as other irformation regarding
layanon provider.

All providers Of inif;ormation can be obtained in a single application with
menus that are easy to understand fior both beginners or people who are already
familiar with android smaraphone apps.

Kaywords : android mobile applications, smartphones, irtlernet package
inif;ormation
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