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MOTTO

The Secret to be Special, if you have to believe you’re special.

- Mr Ping / Kung Fu Panda-

If You’re good at something, never do it for free.

- Joker / The Dark Knight-
Jangan Patah Semangat walau Apapun vang Terjadi.
Jika kita menyerah, maka habislah sudah.

-Top Ittipat/Top Secret

Happiness Only Real When Shared

Christopher Johnson Mccandless/Into The Wild

Jadilah Diri sendiri, Manusia yang Hidup tanpa Topeng

Adhitya L.Putra

Semua motto ini di ambil dari FILM
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INTISARI

Game adalah suatu bentuk hiburan yang membuat seseorang menjadi
senang, menyergarkan pikiran dan terkadang melupakan masalah-masalah yang
sedang terjadi karena rutinitas pekerjaan. Game termasuk salah satu cara untuk
membuat seseorang mengisi waktu luang mereka dengan bersantai memainkan
games.

Teknologi digital pada saat ini sangatlah memudahkan manusia untuk
membantu pekerjaan manusia. Adapun teknologi yang paling banyak di minati
kalangan anak-anak sampai orang dewasa yaitu game elektronik. game yang
banyak terdapat di gadget seperti di handphone, komputer dan alat-alat elektronik
lainnya. Kebanyakan game yang ada Hanyalah game yang membuat seseorang
menjadi ketagihan pada saat memainkan game tersebut. Terkadang seseorang
yang sedang asyik bermain game membuat mereka menjadi lupa akan pekerjaan
yang seharusnya mereka kerjakan. terkadang game yang ada hanya membuat
orang-orang menghabiskan waktu mereka dengan percuma. Hanya beberapa game
yang dibuat oleh pengembang yang berguna untuk menyegarkan otak seseorang
pada saat sedang mamainkan game tersebut. Ada pun game yang membuat Orang
tua terkadang kurang memperhatikan game-game yang di mainkan anak-anak
mereka. Seperti game yang menunjukkan aksi kekerasan. Game seperti ini kurang
pantas di mainkan oleh anak-anak karena cenderung akan di tiru oleh anak-anak
seperti melakukan kekerasan terhadap teman bermain mereka.

Melihat masalah-masalah yang ada dan kebanyakan game yang ada hanya
membawa dampak negatif bagi seseorang yang memainkan game tersebut. Atas
dasar itulah penulis memberikan solusi dengan game “petualangan astro”.
Diharapkan Games ini membawa dampak positif bagi seseorang yang
memainkannya.

Kata Kunci: Game , Flash , Petualangan Astro
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ABSTRACT

Games are a form of entertainment that makes a person  happy,
menyergarkan mind and sometimes you forget the problems that are happening
because of the routine work. Game is one way to make someone spend their spare
time to relax play games.

Digital technology at this point is easier for humans to help humans work.
The technologies most in interest among children and adults is an electronic
game. There are many games in gadgets such as mobile phones, computers and
other electronic devices. Most games that there is only the game that makes a
person become addicted when playing the game. Sometimes a person who is
engrossed in playing games makes them Jorget the job they should be doing.
sometimes there are games that just make people spend their time with useless.
Only a few games made by developers that are useful for refreshing a person's
brain at the time the game was mamuinkan. There are also games that make
parents sometimes pay less aitention to the games that their children play. As a
game that shows the violence. Games like this are not appropriate in play by
children because it tends to be in duplicate by the kids like violence against their
playmates.

Seeing the problems that exist and there are many games that only have
negative impacts on a person who plays the game. On this basis, the authors

provide a solution to the game "astro adventure”. The Games are expected to
bring a positive impact for someone who played it.

Keyword: Game , Flash , Astro Adventure
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