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HTML bahasa markup standar yang
digunakan untuk membuat halaman
web.

CSS bahasa pemrograman yang digunakan
untuk mengontrol tampilan dan format
halaman web.

PHP bahasa pemrograman server-side yang
digunakan terutama untuk
pengembangan web dinamis dan
aplikasi web

XAMPP paket perangkat lunak yang
menyediakan lingkungan server lokal
yang lengkap untuk pengembangan
dan pengujian aplikasi web.

JavaScript JavaScript bahasa pemrograman
yang sering digunakan untuk membuat
halaman web interaktif

Blackbox metode pengujian perangkat lunak di
mana pengujian dilakukan tanpa
pengetahuan internal tentang
bagaimana aplikasi diimplementasikan

Code Igniter framework PHP yang esensial,
dirancang khusus untuk mempercepat
pengembangan web serta aplikasi web
dengan lebih efisien dan terstruktur



INTISARI

Penelitian ini membahas tentang Perancangan Sistem Informasi Pencatatan

Kehadiran Pegawai di Kantor Pos Sambas Berbasis Website, yang diimplementasikan

dengan fitur Realtime menggunakan metode SCRUM. Tujuan penelitian adalah

meningkatkan efisiensi dan ketepatan dalam proses Pencatatan Kehadiran Pegawai di

lingkungan Kantor Pos Sambas. Metode SCRUM dipilih sebagai pendekatan

pengembangan karena memberikan kerangka kerja yang fleksibel, dimulai dari

analisis product backlog, sprint backlog, dan increment. Sistem ini tidak hanya

memberikan kemudahan akses melalui platform web, tetapi juga menawarkan

pemantauan langsung terhadap kehadiran pegawai secara Realtime sehingga proses

pemantauan akan menjadi lebih akurat dan efisien. Dengan bertujuan untuk

mengurangi keterlambatan dan kesalahan dalam pencatatan kehadiran secara manual,

sistem ini diharapkan dapat meningkatkan produktivitas Kantor Pos Sambas dan

membantu dalam proses manajemen sumber daya manusia. Penelitian ini

memberikan kontribusi pada pengembangan sistem informasi kehadiran pegawai,

seiring dengan perkembangan teknologi dan kebutuhan organisasi modern dalam

manajemen kehadiran.

Kata kunci: Sistem Informasi, Teknologi, Fitur Realtime, Pengembangan Sistem,

Pencatatan Kehadiran.



ABSTRACT

This research discusses the design of an Employee Attendance Recording

Information System at the Sambas Post Office based on a website, which is

implemented with real-time features using the SCRUM methodology. The aim of this

research is to improve efficiency and accuracy in the employee attendance recording

process within the Sambas Post Office environment. The SCRUM methodology was

chosen as the development approach because it provides a flexible framework,

starting from the analysis of the product backlog, sprint backlog, and increment. This

system not only offers easy access through the web platform but also provides

real-time monitoring of employee attendance, making the monitoring process more

accurate and efficient. Aiming to reduce delays and errors in manual attendance

recording, this system is expected to enhance the productivity of the Sambas Post

Office and assist in the human resource management process. This research

contributes to the development of employee attendance information systems in line

with technological advancements and the needs of modern organizations in

attendance management.

Keyword: Information System, Technology, Real-time Features, System

Development, Attendance Recording


