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INTISARI 

Di era saat ini penggunaan internet bisa dikatakan menjadi sangat penting 
karena kita dapat berkomunikasi dengan orang lain melalui internet dan juga 
sekarang ini perkembangan teknologi sangat pesat yang berimbas pada 

meningkatnya pengguna yang mengakses layanan internet sehingga membutuhkan 
bandwidth cukup besar. Hal ini juga menuntut penyedia jasa internet untuk 
meningkatkan layanan mereka dengan cara membuat Bandwidth on Demand 
(BOND) yang mana mengijinkan pelanggan melakukan permintaan untuk 

meningkatkan kapasitas bandwidth mereka lebih besar dari sebelumnya dan ketika 
jatuh tempo sesuai kesepakatan maka bandwith akan kembali turun seperti semula. 
Biasanya layanan seperti ini digunakan untuk jangka pendek.  

 

Tujuan pada penelitian ini adalah untuk memaksimalkan proses konfigurasi 
layanan Bandwidth on Demand yang awalnya dilakukan secara manual menjadi 
sebuah sistem berbasis web yang dapat dioperasikan dengan mudah dan dapat 
melakukan rekap dengan memanfaatkan application programming interface 

mikrotik. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah: Studi pustaka, 
observasi, analisis dan perancangan, implementasi dan pengujian. 

 
Dengan menggunakan sistem berbasis web yang memanfaatkan API 

Mikrotik ini mengurangi kesalahan dalam proses konfigurasi karena proses 
konfigurasi dibuat menjadi lebih simple dan praktis. Teknisi hanya perlu 
memasukkan data pengguna layanan, tanggal mulai, tanggal selesai, jumlah 
bandwidth 

 
Kata kunci : API Mikrotik, Bandwidth on Demand, Mikrotik, Simple Queue 
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ABSTRACT 

In this current era, the use of the internet can be assumed to be very 
important, as we can communicate with other people through the internet. 
Furthermore with the rapid development of technology, it affects on the increasing 

number of users accessing internet services. Therefore, it requires a quite huge of 
bandwidth. This also requires internet service providers to improve their services 
by creating Bandwidth on Demand (BOND) which allows customers to make 
requests to increase their bandwidth capacity to be greater than before. When it 

due to the agreement, the bandwidth will fall back to normal. Usually this kind of 
service is used for the short term. 

 
The purpose of this research is to optimize the configuration process of 

Bandwidth on Demand service which was initially done manually into a web-based 
system that can be operated easily and can do the recap by utilizing the Mikrotik 
application programming interface. The methods used in this research are: 
literature study, observation, analysis and design, implementation and testing. 

 
By using a web-based system utilizing the Mikrotik API, it reduces errors in 

the configuration process because the configuration process can be made simpler 
and more practical. The technician only needs to enter the service user data,  start 

date, end date, amount of bandwidth 

 
Keyword : API Mikrotik, Bandwidth on Demand, Mikrotik, Simple Queue 

 
  


