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INTISARI

Visual effects (VFX) dalam film adalah proses menciptakan atau

memanipulasi gambar yang tidak dapat diambil dengan kamera secara langsung,

dan dalam proyek film "Limitless Battle," VFX berperan penting dalam

menghasilkan adegan-adegan spektakuler dan mendalam. Salah satu teknik utama

yang digunakan adalah compositing, yaitu menggabungkan elemen-elemen visual

dari berbagai sumber menjadi satu gambar yang utuh. Sebelum adanya visual

effects, penciptaan adegan-adegan imajinatif sangat terbatas oleh teknologi dan

kemampuan fisik. Efek-efek seperti asap atau debu harus diatur secara langsung di

lokasi, yang tidak hanya mahal tetapi juga berisiko tinggi dan kurang fleksibel.

Namun dengan adanya visual effect penambahan seperti asap atau debu dapat

dilakukan secara digital dan proses syuting bisa berada di satu set atau studio

sehingga tidak hanya menghemat biaya produksi tetapi juga memungkinkan

penyesuaian yang cepat dan kreativitas tanpa batas.

Pada scene make the dust film “Limitless Battle”, efek visual asap atau

debu diterapkan untuk menciptakan ilusi yang realistis, sehingga memperkuat aksi

dan dinamisme adegan. Untuk mencapai ini, dilakukan pemisahan objek karakter

sehingga asap atau debu dapat muncul dibelakangnya, serta pelacakan gerak

diterapkan untuk memastikan efek tersebut mengikuti pergerakan tanah secara

akurat, menghasilkan visual yang harmonis dan menyatu dengan baik dalam

keseluruhan adegan.

Software yang digunakan dalam proses pembuatan efek visual antara lain

Adobe After Effects 2024 dan Premiere Pro 2024 sebagai editing video secara

keseluruhan.

Kata Kunci: Efek Visual, After Effects, Teknologi Informasi, Video
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ABSTRACT

Visual effects (VFX) in film is the process of creating or manipulating

images that cannot be captured with a camera directly, and in the film project

"Limitless Battle," VFX plays an important role in producing spectacular and

immersive scenes. One of the main techniques used is compositing, which is

combining visual elements from various sources into a single image. Before visual

effects, the creation of imaginative scenes was limited by technology and physical

ability. Effects such as smoke or dust had to be set up directly on location, which

was not only expensive but also high-risk and less flexible. But with visual

effects, additions such as smoke or dust can be done digitally and filming can be

done in one set or studio, which not only saves production costs but also allows

for quick adjustments and unlimited creativity.

In scene make the dust of the film "Limitless Battle", a visual effect of

smoke or dust is applied to create a realistic illusion, thereby enhancing the action

and dynamism of the scene. To achieve this, human objects are separated so that

smoke or dust can appear behind them, and motion tracking is applied to ensure

that the effect follows the movement of the ground accurately, resulting in a

harmonious visual that blends well into the overall scene.

The software used in the visual effects creation process includes Adobe

After Effects 2024 and Premiere Pro 2024 as the overall video editing.

Keywords: Visual Effects, After Effects, Information Technology, Video

xiv


