BAB 1
FPENDAHULUAN

1.1, LATAR BELAKANG

Seirng  dengan  perkembangan ilmu  ieknologi  semakin mendorong
upaya-upaya perubahan dalam pemanfaat sil dari teknologi. Animasi menjadi
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environment 3D dengan memperhatikan nuansa alam Jayapura, Papua di atas laut
dangkal vang memperlihatkan bangunan arsitektur rumah adat Kariwar yang khas
dan unik.



1.2, RUMUSAN MASALAH

Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah untuk
Bogoimana Pembuatan Modelimg Environnpen: Rumah Adst Suku Tobati Pada
Project Animasi 3D "The Ethnics"?

1.3, BATAS
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