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51  Keslmpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, dapat

disimipulkan beberapa hal sebagai berikut:

e

Penerapan metode Scrum ﬂmmnmngan sistem informasi peserta
didik TK Suksria berhasil dilakuksn Metode ini memungkinkan
perancangan sistem berjalan secara iteratif din adaptif sesuai dengan
kebutuhan pengguna. Dalam perancangan sistem ind terdapat beberapa
langkah-langkah yang dilskukan olch pmg&u. yaitu mengumpulkan
data, mengnalisie kebutuhan sistem, menyusun produce hackios,
menyusun sprint backlog, merancangan UML (Unifiisd Modeling
t_q:guugw dan ERD ¢(Entine-Relationship MA mﬂng
wireframe, merancangan database, melakukan sprimf review denzan
wnpiemmnsﬂnn database, sistem dan juga interface m,ﬁhunL
dan langkah temkhir yaitu melakukan pengujian dengan blackbox
Berdasurkan hasil pengujian blackbor pada sistem informasi peserta
didik TK Sukaria bi'.rbas:ls website Mmﬂ metode scrum
mendapatkan hasil yang memuaskan, di mans pengujian dilakukan
mmwmmm tiap-tiap halaman website
befﬁn‘gﬂdand!putdignml:m dengan baik.

Dengan demikian, dapat mmm:mﬁm sistem informasi
peserts didik TK Sukaria berbasis website menggunakan metode Scrum telah

berhasil dilakukan dengan memperhatikan kebutuhan pengguna dan prinsip-prinsip
pengembangan sistem yang baik.
51  Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, beberapa saran yang
dapat diberikan untuk pengembangan sistem informasi peserta didik TK Sukana
berbasis website menggunakan metode Scrum di masa depan adalah sebagai
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I. Menambahkan ftur-fitur tsmbahan yang dapat memberikan nilai
kegiatan peserta didik, atau fitur interaktif untuk peserta didik.
2. Melakukan pemantausn terhadap penggunaan sistem secara berkala
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