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INTISARI

Efek visual dalam editing video dapat diperoleh melalui berbagai metode,

salah satunya adalah rotoscoping. Rotoscoping merupakan teknik yang

memungkinkan editor untuk menggambar ulang setiap frame dari sebuah klip

video, dengan tujuan untuk menghasilkan efek visual yang menarik atau

mengubah latar belakangnya. Metode ini sering digunakan dalam produksi film,

animasi, dan video musik. Ada juga menggunakan teknik editing compositing

pada Adobe Premiere yaitu teknik yang digunakan untuk menggabungkan

beberapa elemen visual menjadi satu gambar atau klip video yang tampak serasi

dan realistis. Proses compositing memungkinkan editor untuk menggabungkan

berbagai elemen seperti gambar, video, grafis, dan efek khusus menjadi satu

kesatuan yang harmonis. Metode ini sering digunakan dalam produksi film, iklan,

dan video musik untuk menciptakan efek visual yang menakjubkan dan memukau.

Efek visual diperlukan pada scene “Arrival” di project film “Limitless Battle”

untuk menciptakan background yang gelap dan mengerikan. Metode yang

digunakan meliputi brief produksi, analisis kebutuhan fungsional dan non

fungsional, serta perancangan mulai pra produksi, produksi hingga pasca

produksi. Pengujian dilakukan oleh ahli bidang multimedia. Pengujian

menunjukkan skor 59,75 sehingga secara keseluruhan poin mengenai persyaratan

visual telah terpenuhi dan cukup untuk mencapai tujuan pada scene “Arrival”

pada film “Limitless Battle”.

Kata kunci : Rotoscoping, grafis, editor, video.
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ABSTRACT

Visual effects in video editing can be obtained through various methods,

one of which is rotoscoping. Rotoscoping is a technique that allows editors to

redraw each frame of a video clip, with the aim of producing interesting visual

effects or changing the background. This method is often used in film, animation

and music video production. There is also the compositing editing technique in

Adobe Premiere, which is a technique used to combine several visual elements

into one image or video clip that looks harmonious and realistic. The compositing

process allows editors to combine various elements such as images, videos,

graphics and special effects into one harmonious whole. This method is often used

in the production of films, advertisements and music videos to create stunning and

stunning visual effects. Visual effects were needed in the "Arrival" scene in the

"Limitless Battle" film project to create a dark and scary background. The

methods used include production briefs, analysis of functional and non-functional

requirements, as well as design from pre-production, production to

post-production. Testing was carried out by multimedia experts. The test showed a

score of 59.75 so that overall the points regarding visual requirements had been

met and were sufficient to achieve the goal in the "Arrival" scene in the film

"Limitless Battle".

Keywords : Visual Effect, rotoscoping, effect, video.
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