BABIN

METODOLOGI PENELITIAN

A1 Pendefinlsian Permasalahan
Pada analisis permasalahan berisi tentang masalah spa yang ditemukan

A.L.1 Tinjauan amum

LLLL  Deskripsi Objek
SD Aisyiyah Full Day Pandes adalah sekolah dosar swasta yang
beralamat di Irobangsan, Pandes, Kec. Wedi, Kabupaten Klaten, Jawa
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Tengah. Sekolah ini berdiri sejak 2005, Dalam melakukan kegiatan
belajar mengajar, sekoloh ini menggunakan kurikulum S0 2013, Sekolah ini
berakreditasi grade A dengan nilai 95 (akreditasi tahun 2019} dari BAN-8/M
(Badan Akreditasi Nasional) SekolahMandrasah. dikepalai oleh seorang
kepala sekolah bemama Desi Anggraini Mulyowati dan operator sekolah
Rosita Padmasari,

SDPJSY[YAHFULLU ten Klaten masuk ke dalam 18 5D

Gambar 3. | Logo SD Aisyiyah Pandes



3.1.2 Dreskripsl Masalah
Berdasarkan hasif penelitian pada objek, kami menemukan beberapa

permasalahan. Dapat dilihat pada tabel 3.1,
Tabel 3. | Maszalah Pada objek Penelitman

Mo, Deskripsi Musalah .ﬁ. Aktor | Stakeholder
I | Perpustakaan 3D Aisyivah Pandes masih Admin
menggunakan  sistem manunl  dalam
peminjoman  dan  pengembalian  buku
sehingon 1idak efesien.

2 | Belum ada cara dalom menginput buku yang admin
aida di perpustakaan schingga dapat beml_li:b-
saloh dalam pendatann dan stok buku yang
ada.

3| Masth menggunakan sistem mamial dalam admin
pencanan buku schingga butul wakiu lama

untuk menemukan buku vang dicari.
% | SD Aisyiyah Pandes tidak memiliki rekapan sokolah
bulaman siswa yang meminjam buku di

“perpustakaan

Pada tinjauan umum berisi penjelasan olau deskripsi singkat objek tentung
organisasi atau perusahoan tempat penelitian untuk lugqs- akhir {optional, jika ada
objek penelitian), jika tidak memiliki objek penelitian maka dijelaskan tinjauan
teknik/ video! aplikasi/ datanya.



3.1.3 Solusl vang Diusulkan

Berdasarkan permasalohn yang sudsh diurnikan diates, maka kami
mendefinikasikan solusi yang dapat diterapkan oleh SD Aisyivah Full Day Pandes.
dimana solusi tersebut dapat dilihat Tabel 3.2,

Tabel 3. 2 Solus: vong disusulkan

[Permasalahan

[Solusi Yang Dinsulkan

Perpustakasn SD Aisyiysh Pandes
masih menggunikan sistem, mancal
dalim  peminjoman  dan
pengembalian buku sehingga tidak
efisien,

Dibuat sistem informasi  berupa
website
Kegiatan

perpustakaan  untuk

meminjam dan
pengembalian  buku: yang akan
mempermudalikan
perpustakaon  dalem  pendotzan
siswa yang meminjam buku dan
petugas
perpustakaan jika ads siswa yang
mengembalikan buku.

petugas

mempermudah

Pihak SD Aisyiyah Pandes kesulitin
dalam mengetnhui stok buku yang
gdn i perpustakasn karena masih
menggunakan sistem manual yaitu di
tulis di kertas.

Membuat informasi
pengolah duta untuk pendatman stok
buku yang ada di perpustakaan
melalui fitur katalog buku,

SISLEIT

SD Aisyiyah Pandes Gdak memiliki
laporan
meminjam buku di perpustakaan.

bulanan  siswa  yang

Membiat sistem informasi pengolah
daty yang secarn otomatis merekap
data siswa yang meminjam buku
seﬁnp

bulannya sehingga

mempermudah  pelugas  untuk

membuat laporan bulanan.

SD Aissyiyah menggunakan sistem
manual yaitu menulis di kertas dalam
buku

mendata yang ada di

Dibuat sistem mformasi pengolah
data untuk pendataan buku yang zda
di
mempermudah

perpustakazn sehingga

petugas  untuk
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perpustakaan  sehingga  dopat {mendata  buku yang ada di
beresiko hilang. perpustakaan  dan  memimimalisir

kehilangan data.

3.1 Analisis Kebutuhan
Analisis kebutuhan pada website yang komi buat meliputi kebutuhan
fungsional dan nonfungsional
311 Kebutuhan Fungstonal
A. Kebutuhan Pengguna
Operator adalab salah satu user yang menggunakan sistem kode
butktr, judul buku, pengarang, dan penerbit, opemtor dapat menghitung
buku sesual denpan jenis buku yang ada, dan menginputkan data
angoota perpustakaan .
B. Kebutuhan Informasi
Dalam sistem yang dibuat, kebutuhan informaosi meliputs;
1) Data Angoota
2) Data buku
3) Data wakin peminjaman dan pengembalian buku
4} Rekap laporan
3.22 Kebutuhan Non Fungsional
Pada kebutuhan non fungsional ini dibagi menjadai 3 bagian yang meliputi
kardware, software dan brainware
|. Handware
Kebutuhan hardware merupakan komponen fisik memiliki spetifikasi
tertentu agar dapat menjalankan suatu sistem dengan baik. Kebutuhan
hardware yang diperlukan dalam sistem im dapat dilihat tabel 3.3

Tabel 3. 3 Kebumbhan Hardware

Hardware Spesifiliasi

Komputer/laptop 1y Minimal RAM 4

2y Minimal Intel Core i3
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3) System tvpe 64 bite

4)  Minimal OS windows

2. Software

Kebutuhan software diperiukan untuk mengetahn spesifikasi dan

beberapa program yang digunakan untuk membuat sistem ini
Kebutuhan software yang diperiukan dalom sistern mi dapat dilihat

pada tabel 3.4
Tahel 3. 4 Kebutuhon Software
Software Versi

Xampp vi3d0

Wisual Studio Code vl,82.0

MySOL VIS 10

Bootstrap V502

Laravel Framework v B.E3.26

3. Brainware

Kebutuhan brainware diperlukan untuk mengetahui pihak mana saja
yang terlibat dalam sistem yang dibuat, sistem mi dapal dilikat pada

tabel 3.5
Tabel 3. 5K chutuhon Bramwmre
Brainware | Bidang Pekerjann Spesisifkasi Pekerjaan
Operator Bertugzs umfuk menginputkan buku,
melakukan peminjaman dan
pengembalian serta mencetak laporan.
Programmer Bertupas untuk membuat program yang|

dibutuhkon instansi.

gl ]



33 Perancangan
331 Perancangan Basls Data
) { Entity Relationship Diagram), dan rincian struktur tabel.

3311 ERD (Entity Relationship Diagram)
Relationship Disgram atou diagram hubungan enfitas
Erupaks noded ) ---';'..

thar 3.2

i

pada sistem sirkulasi perpustakaan dapat dilihat pada gambar 3.3
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Gambar 3.3 class dun=rom

3313 Sriuktur tabel
Runcangan struktur lsbel sistem sivkulasi perpustakaan sebagai
berikut:

3.1.1.3.1 Tabel Data buku

Nama tabel : Data buku
Tabel 3. 6 Data_Buku

Field Tvpe Pongang | Kelernmpan
1o varchar 11 pomary key
Kategon 10 varehan 25

Kode bukn varchar i1

Fudul buku varchar 30

Penzamng varchar | 25

Penerbai varchar 25

Jurmnlah buku int 11

Sumber buku varchar 25

Tahun terbit mi 4




Tahun pengadaan i

3.3.1.3.2 Tabel Kategori Buku

Nama table: kategon buku

Tabel 3. 7 Katcpon_buku

Field Type Panjang | Keterangan
1T i 4 primary key
Namia kategori | varchar | 25
Numa rak varchar | 253

3.3.1.3.3 Tabel Peminjaman

Nama tabel ; peniinjaman

Tabel 3. & Permumpmunn_boku
[ Field Type [ Panjang Keterangan
D mi - Primary key, auto
merement
Kode Peminjaman | int 4
Judul Buku varchar | 50
NISN mi 1
Nama Siswi varchar | 25
Kelas mi 4
Tanggal Pinjam date
Tanggal kembali date
Jumlah Pinjam int 4




3.3.1.3.4 Tabel Pengembalian

Nama tabel : pengembalian

Tabel 3. 9 Pengembahan_Buku

Field Type | Panjang
D int 4
Kode Peminjaman | int 4

332 Perancangan UML

3321 UML (Unified Modelling Language)

Dalam pembuostan sistem i dotabase sistem yang digunakon adolah
ERD { Easitv Relationship Diagrom), dan nncian strukiur tabel,

33111

Deskripsi Use Case

Deskripsi Use Case Sistern sirkulasi pérpustikann dapat dilihat

pada tabel benkut:
Tahel 3. 10 Deskripss Use Case Eopin

Dieskripsi Use Case Sistem Sirkulas: I
Perpustakaan dapat dilihat pada tabel
berikot :Ma. Use Case
MNama Use Case Login
Alktor Petugas
Deskripsi Use Case login digunakan untuk

menjalankan system

Pre Condition

Menampilkan halaman login untuk

menginputkan user pame dan password

Post Condition

Ketika petugas berhasil memasukkan
usermame dan password maka petugas




sebagal admin operator akan masuk

kedalam operator.

Alur Berjalannya Use Case

Aksi Aktor

Reaksi sistem

|. Membuka website

P

. Menampilkan halaman login

3. Menginputkan 1D dan password

4. Khk button masuk

Ln

apabila 1D don password sesual moka
sistem akan memproses sesuai database

yang lersimpan

6. Jika 1D don password sudah sesual mako

akan berhasil masuk kedalam sistem

7. lika salah sistem akon meminta untuk

menginputkan ulang D dan password

Tabel 3. 11 Desknps: Use Cose Datn Buku, Kategon Buko, Data Pemanmman, Dutn Pengembalinn

Mo Lise Cose

3

MNama Use Case

Melihat Diata Buku Kategor Buku, Data
Pinjam.Data pengembaliam

Aktor

Agdmin

Deskripsi

Use Case laporan ini digunakan untuk
menampilkan jumiah keselurshan data buku,
kategori buku, peminjanan dan
pengembalian berdasarkan input an yang
telah dilakukan

It

1




Pre condition

admin berhasil masuk ke dalam sistem

Post condition

sistem akan menampilkan dashboard dimana
terdzpat data buku, kategor buku,

peminjaman dan pengembalian

Alur berjalannya use case

Aksi aktor

Reaksi sistem

1. Admin berhasil logm kedalam sistem

2. Menampilkan holaman dashboard dengan
tampilan yang sama vaitu data buku,
kategort buku. peminjaman don

pengembalian

Tabel 3, 12 Deskopsi Lise €

msc Dota Buku

Mo, Use Case

3

Mama Use Cose

CRUD data bulu {olah dsta)

Aktor Admm

Dieskripsi Lse Case inj digunakan untuk CRUD data
user alsy mengoloh data dimana dapat
menambah data buku, mengubah data dan
menghapus data

Pre condition sistem akan menampilkan data buku beserta

button pilihan untuk mengolah data buku

Post condition

setelah melakukan olah data buku maka data
akan tersimpan kedalam database dan

muncul dalam haloman data buku




Alur berjalannya use case

| Aksi oktor

Reaksi sistem

| Proses : tnombah dato buko

[. Klik button tambah’pada halaman data
buku

=

menompilkan-halaman form data buku

untuk menginputkan data baru

3. menginputkan data buku

4. klik button simpan

5. datn yong sudah dimputkan dopat dicek

kembali opakah sudsh sesom

fi. jika data sudah sesumi maka klik button
simpan. jika dals salah otomatis akan

berwama merah. dan mengisi ulang

7. datn yang sudah dimputkan akan berhasil
tersimpan oleh sistem secara otomatis

sebagai data baru di dalam database

Alur berjalannya use case

Aksi aktor

Reaksi sistemn

Proses : edit data buku

|. Klik button edit pada halaman data buku

2. menampilkan halaman form edit data

buku pada data vang dipilih

m




3. edit data buku sesuai yang diinginkan

4. klik button simpan

5. data yang sudah diinputkan dapat dicek

kembali apakah sudah sesuzi

6. jika data sudah sesuai maka klik button
simpan, jika data salah otomatis akan

berwarna merah dan mengisi ulang

7. data yang sudah diinputksn akan berhasil
tersimpan oleh sistem secara otomatis
sehagai data baru di dalam database dan
otomats perubahan data akan ditampilkan
di halaman data buku

Alur berjulunmys use case

Aksi aktor

Reaksi sistem

Proses | hapus data buko

I Klik button hapus pada halaman data
buku

2. mennmpilkan halaman form edit data
buku pads data vang dipilih

3. edit data buku sesuai yang diinginkan

4. klik button simpan

5. data yang sudah diinputkan dapat dicek

kembali opakah sudah sesuai




6. jika data sudah sesuai maka klik button
simpan. jika dats salnh otomatis akan

berwarna mersh dan mengisi ulang

7. data yang sudah diinputkan akan berhasil
tersimpan oleh sistem secara otomatis
sebagai data baru di dalam database dan

olomatis perubahan data akan ditampilkan
di halaman data buku

Tabel 3. 13 Desknps: Use Case Kotepon Buku

Mo. Use Cose 4

Nama Use Case CRUD kategon buku

Aktor Admin

Dieskripsi Use Case ini digunakan untuk CRUD data
kategortbuku atsu mengolah datn dimana
dapat menambah Kategon buku, mengubah
kategori buku dan menghapus kategori buku

Pri eondition sistom akan mennmpilkan kategori buku

beserta button pilihan untuk mengolah
kategort buku

Post condition

setelah melakukan olah kategori buku maka
data akan tersimpan kedalam database don

muncul dalam halaman kategori buku

Alur berjalannya use case

Aksi aktor

Reaksi sistem

Proses : tambah kategori buku




1. Klik bution tambah pada halaman

kategori buku

2. menampilkan halaman form kategon

buku untuk menginputkan data baru

3. menginputkan kategori buku

4. klik button simpan

5. data yong sudah diinputkan dapat dicek
kembali apakah sudah sesuai

6. jikn data sudnh sesuai maka klik button
simpan, jika data salah otomatis skan
berwarms merah dan mengisi ulang

7. data yang sudah diinputkan skan berhasil
tersimpan oleh sistem secam olomotis
sebagai data baru di dalam database

Alur berjulannya use case

Aksi aktor

Reaksi sistem

Proses : edit kategon buku

1. KIlik button edit pada halamean kafegori
buku

2 menampilkan halaman form edit kategon

buku pada data yang dipilih

3. edit kategon buku sesual yang diinginkan

4. klik button simpan

[~
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5. data yang sudah diinputkan dapat dicek
kembali apakah sudah sesuai

6. jika dota sudsh sesuai maka klik button
simpan, jika data salah otomatis akan

berwarna merah dan mengisi ulang

7, dats yang sudah diinputkan akan berhasil
tersimpan oleh sistem secara olomatis
sgbagal daty baru di dalam dotabase don
otomatis perubiban data akan ditampilkan

di halaman katépori buku

Alur benalannya use case

Aksi aktor

Reaks: sistem

Proses : hapus kategon buku

L. Klik button hapus padn halaman kategori
btk

2. mennmpilkan halaman form edit kategon
buku pada data vang dipilih

3. hapus kategori buku sesuni yong
diinginkan

4. klik button simpan

5. data yang sudah diinputkan dapat dicek
kembali apakah sudah sesuai

6. jikn data sudah sesuai maka klik button
simpan, jika data salsh otomatis akan

berwarna merah dan mengisi ulang

e
ld




7. data yang sudah diinputkan akan berhasil
tersimpan oleh sistem secara olomatis
sebagai data baru di dalam database dan
otomatis perubahan data akan ditampilkan

di halaman kategori buku

Tabel 3. 14 DeskripsiUse Case Datepenpembalion

Mo. Use Case

5

Mama Use Case

CRUD data pengembalian

Aktor

Admin

Deskripsi

Use Case i digunakan uniuk CRUD
pengembalian atsu mengolah data dimana
dnpat menambah, mengubah dan
menghapus data pengembalian

Pre condition

sistem akan menampilkan data peminjam
beserta button pilihan untuk mengolah data
pengembalian

Post condition

setelah melakukan oloh data peminjam
maka data skan tersimpan kedalam database

dan mumen! dalam halaman pengembalian

buku

Alur berjalannya use case

Aksi aktor

Reaksi sistem

Proses : tambah dusta pengembalian

1. Klik button tambah pada halaman data

pengembalian




2. menampilkan halaman form data
pengembalian untuk menginputkan data

ham

3. menginputkan data pengembalian

4. klik button simpan

S.dats yang sudah diinputkan dopat dicek
kembali apakah sudah sesua

5. jika dita sudih sesuai maka klik button
simpan, jika data salah otomatis akan
berwarna memh. dan mengisi ulang

7. data yang sudah diinputkan akan berhasil
tersimpan oleh Sistem secara ofomatis

sehagal data bare di dalam datshase

Alur berjalannya use case

Aks; aktor

Reaksi sistem

Proses : edit data pengembalian

1. Klik button edit padn hataman data

pengembalian

2. menampilkan halaman form edit data

pengembalian pada data vang dipilih

3. edit data pengembalian sesuai yang

diinginkan

4. klik button simpan

5. data yang sudah diinputkan dapat dicek
kembali apakah sudah sesuai

]
Ln




6. jika data sudah sesuai maka klik button
simpan, jika data salah otomatis akan

berwarna merah dan mengisi ulong

7. data yang sudah diinputkan akan berhasil
tersimpan oleh sistem secara otomatis
sebagai data bare di dalam database dan
alomatis perubahan data akan ditampilkan

di halaman data pengembalian

Alur berjalannya use case

Aksi aktor

Reaksi sistem

Proses : hapus data pengembalian

| "Rk button hapus pada halaman data
pengembalion

2. menampilkan haloman form edit data
pengembalinn pada data vang dipilih

3. hapus data pengembalian sesum yang

diinginkan

4. klik button simpan

3. data yang sudah diinputkan dopat dicek
kembali apakah sudah sesuai

6. jika data sudah sesuai maka klik button
simpan, jika data salah otomatis akan

berwarna merah dan mengisi ulang

7. data yang sudah diinputkan akan berhasil
tersimpan oleh sistem secara otomatis

sebagal data baru di dalam dotabase dan




otomatis perubahan data akan ditampilkan

di halaman data pengembalian

Tahel 3. 15 Dexkripai Lise Case Laporan

No. Use Case &

Mama Use Case laporan

Aktor Admm

Deskripsi Lise Case [aporan ini digunokan untuk
menampilkan kode buku judul buku, nama
kategor, pengamng, penerbil, sumber buku,
tahun terbit, jumiah buky, tahun pengadasan,
action

Pre eondition sistem okan menampilkan kalaman laporan

Post conditicn petugas klik filter data swal dan duta akhir

kemudian klik menu button print/eetak

maks [aporan-akan terceak otomatis

Alur berjalannyd use cose

Akstaktor

Realst sistem

| klik menu laporan

2. pilih sub menu laporan

3. menampilkan laporon list data

keseluruhamn

4. filter tanggal, bulan, tahun untuk

mencetak hasil laporan

5. pilth print/cetak berdasarkan pilihan

{excel)




6. menampilkan hasil laporan dimana akan
menampilkan list data keseluruhan dalam

bentuk format excel

33202 dctivity Diggram

Berikut activity diagromi Sistem sirkulasi perpustakaan

BT DEEErEn
Ciperatar Sistem

Wenampllkan
halzman login

Menalnputkan

usainams dan
passward

Kifk button Log In ‘—

Menampilkan
halaman utama
(Dashboard)

o)+

Gambar 3. 4 Achvity Dhagram legim

a8
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Gambar 3. 6 Activity Diagram Data Kategori Buku
Artraty Diagram

Gamhar 3. & Activity Dingram pengembalinn buku
3313 Sguence Diagram
1. Squence diagram login
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Gombar 3. 16 Tampalon Holsman Data Bnte pors Buko
D. Halaman Data Buku



Gombar 3. 18 Haluman Dats Peminynmen Buku
E. Halaman Penynbaiim Buku



Gumbar 3. 20 Haloman Tambah dats Kateport Buku
H. Halamuan Tambah From Peminjaman Buku



Gambar 3. 22 Halaman Tambah Peminjaman Buku

I Halaman Form Pengembalian Buku
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