BABII

TINJAUAN PUSTAKA
11 Referensl
Penelitian yang perbuatan sistem informasi perpustakaan sebagai
berikut; '

dengan integrasi

dibangun yang utams
pmmkmmm?hmmggmkmmmuiﬂnhmmmmh:h
informasi yang diberikan sebelumnya tidok lengkap. Sehingga sistem ini
menggunakan mempermudahkan dalam pencarian buku menggunakan
barcode(2].

Perancangan perpustakaan gemar membaca berbasis website untuk
desa mekarjaya. Sistem informasi perpustakasn menggunakan metode
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waterfall dan membaca yang gemar. Perpustakaan yang dapat akses

menggunakan web browser{3].

Tabel 2. | Perbandingan antam paper referensi

No

Judul Paper

Penulisan dan

tahun

Isi / Kesimpulan

Perbedaan

Rancang  bongun
informasi
perpustakasm
dengan
pencarian
berbasis  barcode
dan notifikasi

peminjaman.

sistemn

miegrasi
biiku

Akarsana

Situmarang,

24 Juni 2073

- Pengujian
akan perbaikan
dtmu peribahan
mingkin
dilakukan jika
ditemttkan
masalal  atog
kesalahan:

- Metode
pencarian
buku yang
menggunakan
teknologi
bareode

- Notifikiasi
peminjanman
yang
memberikan
kepada
peminjam buat
batas  waktu

peminjaman

dan
pengermbalian
bulku.

- Sistem
program untuk
mengirim
notifikasi yang
peminjam
metode seperti
email,
teks,
aplikagi
perpustakaan

pesan

atou




2. | Desain ~don | Marten  wijaya |- Sistem  ini |- Mendata
implementasi sistem | saputra, 06 juni | digunakan perpustikaan




3. | Perancangan Onki Alexender, [- Bagi pengguna |- Daftar  yang
perpustakaan gemar | Eva Nor Isniani, | berbasis dendn  yang
membaca  berbasis | Pinta  Muaranti. | website dapat| berlaku untuk
website untuk desa | Hendry informasi PEMITATEn
mekarjaya Bawaling, petugas dan

Muhammad IAUpuUn pengembalian
Bagus administrasi. buku,
PrivantiMuham |- Stok buku | melewat: batas
mad Dimyati, 25 | vang lersedia, | pengembalian.
ﬂmﬁt!ﬂll daftar anggots = Bangun
dan menggunakan
administrasi bahasa
perpustaknan |  pemrograman
- Dibangun PHP, XAMPP
dengan bahasa | dan MySQL
pemrograman
PHF dan
database
MySQL
2.2 Landasan teorl
.11 Perpustakann sekolah

Perpustakaun sekolah merupakan perpustakaan yung diselenggarakan
pada sebuah sekolah dikelola, sepenubnya oleh sekolah vang bersanpkutan

dengan tujusn utama mendukung terlaksananya dan tercapainya tujuan

sekolzh dan tujuan Pendidikan pada umumnyaf4].

.21 Sistem Informasi

2221 Perngertian Sistem
Sistem adalah sckelompok unsur yang erat hubunganya satu
dengan yang lain, vang berfungsi bersama-sama untuk mencapai tojuan
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tertentu, secara sederhana suatu sistem dapat diartikan sebagai suntu
kompulan stau himpunan dari unsur. komponen atau varioble yang
terorganisir. saling berintekraksi, saling tergantung satu sama lain, dan
terpadu|5]. Sistem yang lebih fokus pada produksi mendefinikan sistem
sebagai jaringan kerja para produsen yang saling berhubungan
dikelompokan bersama dan berkerja sama sama untuk melakukan
kegiatan untuk mencapal tujuan sasaran.

2222 Pengertian Informyasi

Informasi adalah suatu data yang telah diolah dalam bentuk yang
‘bermakna bagi penerima, dapat bem;:n_muntmm nilai yang
‘bergunn. Jadi adn suntu proses mfucnﬂﬂhw suatu informasi
.i;hn input yang diproses atau dikelola mnﬁ:ﬂhﬂm keluaran,
“menjadi informasif6].

Menurut J. Blumenthal dalam bukunya Manazement Informuation
Svstem: A Framework For Planning and Development (1969)
miengal bahwa “Informasi sdalah data terekam, mflkaﬂ

'm.lr.. dihubungkan dan ditafsirkan dalam: j;nniekmyu untuk
menyampaikan makna”, dalam Laksmi (200%: 34 [7]

2223 Fengertian Sistem Informasi
wwﬂlnh suatu, mﬂﬁhﬂ suatu organisasi
-yang mempertemukan kebutuhan pengolshan transaksi harian yang
mendukung fungsi organisasi yang bersifat manajerial dalam kegiatan
strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan kepada pihak luar
tertentu dengan laporan-laporan yang  diperfukan oleh pihak  fuar
tertentu[8]. Kombinasi manusia fasilitas atou alat teknologi, media,
prosedurdan pengendalian yang dirancangkan untuk mengatur jerngan
komunikasi yang penting bagi atan pengguna atay penerima. Sistem
informasi mencakup komponen-komponen seperti blok masukan, blok
model, biok keluaranblok tekmologi dan blok kendali yang saling

berinferaksi membentuk satu kesatuan untuk mencapai tujuan.
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menumt Robert A Leitch sistem Informasi adalah suatu sistern di
dalam suatu organisasi yong mempertemukan kebutuhan pengolahan
transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan
strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan
laporan — laporan vang diperfukan]9].

3 Konsep webslie

_ ika thmﬂ_'ﬂ'ﬂ.] yang berfungsi sebagai
tempat pcnym:ﬁm duu &‘Iﬂ informasi ﬂﬁapn “berdasarkan topik
Aerlentu. ﬁﬂﬂ;ﬂﬂﬂh sistem hypertext, terdiri daru jmmn halaman
bungkan oleh hyperlink[10]. Dalam dimia teknologi yang
mlnt mcmbuhﬂ'l.knn jarmngan internet }rnngbhw-mgulamrﬂ lebih
‘muda meningkatkan kecepatan informasi lua dan mudih ﬁn.,__;_cpn!
‘meendapatkan akses internet.

menurut Bekti (2015:35) menvimpulkan hahwae Website
‘merupakan  kumpulan  halaman-halaman  yang - digunakan - untuk
menampilkan informasi teks, gambar diom danogerak, susra, dan
gabungan dan semuanya. baik yang hﬂsl[qi‘.p‘lﬂﬁﬁmmﬁmnm yang
memﬁunu:k sty mnﬂ.kmun banmmm ynng.ﬂ!mg mfg yang masing-

21.24.1 Basls Data
Datahase stau basis dats adalah kumpulan informasi vang disimpan
didalam komputer secara sistematis sehingga dapat diperiksa oleh program
komputer untuk oleh informasi dor basis data. Peranghat lunak yang
digunakan untuk mengelola dan kuen (guery) basis data adalah sistem
manajemen basis data {database management system. DBMS) sistem basis

data dipelajan dalam bidang ilmu informasi[ 2],
MySQL adalah sebuah database manajemen sistem (DBMS)

popular yang berfungsi sebagai relational dotabase manajemen system
Y



(RDBMS). Selain itu perangkat lunak MySQL software merupakan
aplikasi yang sifotnya open sowrce serla server basis data MyS(QL
memiliki kinerja yang sangat cepat, refiabie, dan mudah digunakan serta
]:!kﬂji ﬂ-:ngln arsitektur clienr server ataw embedded j'_l’.ﬁl'm[]}}.

12423 Hy HI')

PHP adalah singkatan dari personal home page yang merupakan
bahen: standsr yang: diganaken dalem dunin website; Php adalah bohass
pemrograman yang terbentuk script yang diletakkan didalam web server.
Php dapat diartikan sebagai hype preeprocessor. Ini merupakan bahasa yang
hanya dapat berjalan pada server yang hasilnya dapat ditampilkan pada
klien[16].
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1.2.4.24 Javascript

Sunyoto (2007:17) mengemukakan bahwa bshasa seripting yang
populer di internet dan dapat bekerja di sebagian besar browser populer
seperti Internet Explorer (1E), Mozlla Firefox, Netscape dan Opera. Kode
Javascript dapat disisipkan  dalam  halaman web menggunakan tag
SCRIPT]17].

_].'lvnscn]:rt adalah ha}msuw“ web yang merupakan Client
Side ngrmmnglﬂngamm km&ﬁmt&de Programming Language
adalah jenis bhhﬁpmnmmjmg berjalankan prosesnya dilakukan
oleh client. bahasa pemrograman Client Side herbedn dengan bahasa
pemrograman Ewwr Side seperti PHP yang pemrogramun sisi servis
bgr;lu_ Javascript adalah bahasa yang cmm*m membedakan

penamaan variabel dan fungsi vang m:ngglhﬂknl ]lﬁ‘ufm dan huruf
kecil, contoh karakter titik koma[ 18].

.ﬂue:].r adaloh library JovaScript yang rrwmungkmkmtﬁu uniuk
iﬁmﬁlﬂgrmwcb pada suata halaman mb,.‘lmhnnu secars eksplisit
kit menambahkan event atsu smibul ke halaman: wﬁ.hgm)ﬂi&n suaiu

‘halam web yang menjadi aplikasi web, jika dﬂmmmﬂm terlihat

seperti dokumen HTML biasa jika dilihat dari sumbernya. Kecuali Kode
'Whﬂhmm pﬂmmmb ini disebut sebagni
unobirusive JavaScript programming] 9],

2.2.4.3 Pengertian Xampp

Xampp adalah perangkat lunak bebas, vang mendukung banyak
sistem operasi, merupakan kompilasi dari beberapa program. Perangkat
lunak bebas mendukung beberapa sistem operasi, yaitu kompilasi beberapa
program. Memiliki server mandin (localhost). yang mencakup program
Apache Server HTTP. Basis data MyS()L dan terjemah bahasa yang tertulis

dalam bahasa pemrograman PHP dan perl. Merupakan web server yang



dinamis[20].
225 Web Edltor

1.2.5.1 Visnal Studio

visual studio adalah sebuah perangkat lunak lengkap yang
digunakan untuk melakukan pengetiba sistem, sistem personal ataupun
komponen aplikasinya dalu

schagai  kerangka bermotif yang memungkinkan web  mudah
pengembangan menggunakan bahasa PHP[23].
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1.1.54 Laravel
Laravel odaloh framework berbasis PHP bersifat open source dan
menggunakan konsep model-view-controller. Laravel disensikan di bawah
lisensi MIT menggunakan Github sebagai platform berbagi kode[24].
Berikut adalah berdasar dasar:
1. Artisan

fileblade dilakukan secara manual dengan  membuat
file_name.php blade di folder views.

3. Middleware

pengontrol tujusn. Cara membuat middleware secara manual dengan
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mengetikkan php artisan make: middleware file_name. file
middleware terletak di filter middleware.
6. Session

Session adalah metode yang digunakan untuk hosting server dan
pmyiuqumminidigunnhndihehﬂ:pnhahlmnmiCmpﬁm

artikan MySQL adalah
dy an data[25].
126  Konsep Pem
1.2.0.1 Flowchart
flowchart adalah suatu alat atou sarana yang menunjukkan

langkah-langkah yang harus dilakssnakan dalam menyelesatkan suatu
permasalshan untuk komputasi dengan cara mengeksperikannyake dalam
serangkaian simbol-simbol grafis khusus[26].

14



2.2.0.2 Use Case

Use case adalah pemodelan untuk kelakuan (behavior) sistem

informasi vang akan dibuat. Use case mendesknpsikan sebush interaks

antara satu atau lebih aktor dan sistem informasi vang dibuat. Intinya, use

case membantu menentukan fungsi apa aja yang ada dalam suatu sistem

informasi dan siap yang berhak mepggunakan fungsi tersebut{27].

2.2.0.3 Entity Relationship Diagram (ERD)

Diagram  Entity-Relationship telah banyak digunakan dalam
analisis strukiur dan pemodelan konsep. pendekatan ERD mudah dan kuat
untuk memodelknn dunin nysta don mudsh tergemeh ke dolam skema
database. ERD memandang bahwa dupis nyata terdiri dari kumpulan di
antarn atribut yang digunakan untuk menggumbarkannya. semantik
pemodelan ERD lainnya metodologi termasuk kardinalitas, partisipasi dan

generalisasi[28],

Tubel 2. 2 Gambar simbol entiry Relationship Diegram

No | Nima simbol

Gambar simbol

Keterungan

|. | Entitas/entity

Entitas merupakan data inki
yang akan disimpan, bakal
tabel pada basis data, benda
yang dapat data dan simpan
datanva yang diaksesnva
oleh aplikasi komputer,

-

Artiburt

Kolom data yang disimpan

dengan suatu yang entitas.

3. | Artibut kunci

primer

O
-

Kolom data yang disimpan
dengan suatu yamg entitas

dan digunakan kunci akses
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