BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan di ers modem ini menghadapi funtutan untuk terus berinovas
dalam metode pembelagjaran guna memenuhi kebutuhan siswa yvang semakin
beragam dan mengikuti perkembangan teknologi. Untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran pada.jaman ini jullﬁ':m_mqn_nnhﬂml teknologi Augmented
Reality (AR), Menurut Ronald Azuma (2001) Augmented reality adalah proses
menggabungkan objek virtual ke dunin nyata yang bersifst interaktif secara real
timie dengen bentuk animasi 3D [11. AR menyajikan potensi besar dalam konteks
m khususnya dalem memvisnalisasikan W-ﬂhﬂm’-&. seperti
Sistem Tata Surva. dengan cara yang lebih internktif dan menarik.

Saat ini pelajaran mengenai Sistem Tata Surva sering kali dibadapi dengan
tantangan, terstama pada tingkat Sekolah Dasar [2]. Kurangnya daya tarik visual
dan keterlibatan siswa dapat meémbual pemshaman tentang Sistem Tata Surya
mjacﬂm:wml Mode! pembelajaran konvensional senng kali tidok cukup
wrrm'ﬁangkllkﬂu minat dan motivasi siswa terhadip materi fersebut [2]. Oleh
karena itu. diperfukan pendekatan inovatif yang dapat muq;!nl kendala-kendala

Salah satu solust yang dapat digunskan untuk mengatasi tantangan-
tantangan terscbut adalah dengan menggunakan Augmented Reality (AR) sebagai
media pembelsjaran sistem tata surya L}] Augmented Reality memberikan
keungpulan dalom manghu&'uhn konten pembelyjaran dengan cara yang lebih
menarik dan interaktif [4]. Dengan menggabungkan elemen dunia nyata dengan
informasi digital, AR dapat menciptakan lingkungan belajar yang memikat dan
memudahkan siswa untuk memahami konsep-konsep abstrak, seperti Planet.
Satelit, Matahari. dan Meteorit. Pengounaan AR sebagai media pembelajaran juga
dapat meningkatkan daya ingat siswa dan memperkuat koneksi anfara teori dan

prakiik.
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Sekolah Dasar St. Theresia Ende 3 dipilih sebagai lokasi penelitian ini
karena merupakan lingkungan pendidikszn yang dinomis dan mempriortaskan
inovasi dalam proses pembelajoran. Meskipun sekolah ini memiliki lingkungan
pendidikan yang dinamis dan memprioritaskan inovasi, sejumlah masalah potensial
pertu diatasi selama implementasi teknologi inil. Masalah yvang dihadapi adalah
keterbatasan sumber daya teknologi di sekolsh dalam pembelajaran siswa. Selain
itu, pelatihan yong cukup bagi gum periu diberikan agar mereka dapat
mengintegrasikan AR secara Ef'e.kﬁfh:hlmkudhtllm_

Oleh karena itu dengan berbagai macam penjelasan di-atos, maks penulis
tertarik tuntuk melakukan penelitian tentang Penerapan Augmented Reality Sebagai
m}l!mbelajnm wm Surya Siswa K:::Hft Viﬁﬂllh Dasar St.Theresia
Ende 3. Penclition ini ﬂmujunn uniuk rm:nge’mkungknu qﬂihﬁ AR berbasis
Android yang dapat menampilkan objek-objek sistem fata m secarn. 3D dan
beranimasi, serta memberikan informasi tentang objek-objek tersebut. Diharapkan
penelitian ini dapat meningkatkan pemahaman siswa tentang materi sistem tata
suryn, serta minat, motivasi, dan keterlibatan siswa dalam proses belajar.

1.2 wmnmu .

Berdasarkan lator belakong yang sudsh dikemukakan, maka penulis
membuat remusan masalah yaitn Bagaimanakah pﬁngunﬂqnm dan perancangan
:L}'rl'ﬁ‘m wﬂ fﬂl}r w ‘Android seb.uglimmpﬂrbﬂﬂamn sistem
tata sﬂlpﬁmaﬂnﬁMIh Theresia ende 3 kelas VI?

1.3 Batasan Masalah

Adapun Batasan masalah &almm ini agar tidak melenceng dan

sesuai dengan penelitian. Batasan-batasan itu dlﬂ.nlam.rwn

a. Penelitian ini hanya berfokus pada pengembangan dan efekfivitas aplikasi
augmented reality berbasis android.

b. Materi yang dipumakan pada media pembelajaran adalah materi sistem lata
surya khususnya penjelasan mengensi matahari don planet.

¢. Pada penelitian imi melibatkan Guru unfuk membantu menjelaskan materi
dari objek 3D vang ditampilkan.



d. Penelitian ini hanya ditujukan untuk siswa kelas VI-A di 5D Katolik 5t
Theresia Ende 3.
e.  Pada Aplikasi ini menggunakan marker based untuk menampilkan objek 3D
dan kamera perangkat smartphone.
1.4 Tujuan Penelltian

Tujuan dari penelitian ini adalab mengembangkan aplikasi augmented
reality berbasis android yang dapat menampilkan objek-objek tata surya secara
3D dan memberikan in formasi tentang objek tersebut.

1.5 Manfaat Penelittan
a Bagi penulis
penelitian ini dapat memberikan pmga]amﬂmmmn baru lentang
‘pengembangan dan pencrapan teknologi minmented reality dalam bidang
].'.;nﬂﬂiknn. khususnya untuk materi sistem tata sur'_u
b Bagisiswa
penelitian ini dapat memberikan media pembelajaran yang lchih menarik,
‘interaktif, dan imersif, yang dapat meningkatkan pemahaman, minat,
motivasi. dan keterlibatan mereka dalam pembelajaran sistem fatn surya.
€. Bagi guru
penelitian ini dapat memberikan alternatif media pembelajaran yang dapat
ﬁmmmmm sistemm lnhqmya;;w:gdqm membantu
mmm'nﬂm yiing abstrak dan kompleks secam lebih
mudah dan menarik.
Lo Sistematika Penulisan
Sistemasi penulisan dapat dipaparkan securs singkat sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN. Bab ini berisi latar belakang masalah yang
berisi gambaran singkat mengenai penclitian vang akan dilakukan, ramusan
masalah, batasan masalah. tujuan penelitian, manfaat penelitian dan
sistematika penulisan.

BAB II TINJAUAN PUSTAKA, Bab ini berisi tinjauan pustaka. dasar-



dasar teori yang berkaitan dengan perancangan dan pembuatan aplikasi
berbasis androd yang menggunakan teknologt augmented reality.

BAB 11l METODE PENELITIAN, Pada Bab ini terdapat tinjsuan umum
tentang objek penelitian, alur penelitinn, dan alat dan bahan yang digunakan.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, bab ini merupakan tshapan yang
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