BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pengetahuan tentang obat yang Benarmerup:
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publik berwawasan kesehatan[!]. Promosi kesehatan ini sangat dibutuhkan untuk

memberikan pendidikan mandiri kepada masyarakat terutama pada anak - anak
dalam upaya peningkatan pengetahuan tentang obat. Namun, penggunaan media
informasi untuk mempromosikan sebuah informasi kesehatan kepada anak - anak
masih kurang efektif. Menurut Bapak Deddy Setyono, S.Fam.,Apt. Promosi



kesehatan vang ditujukan kepada anak-anak masih menggunakan slide power point
untuk memberikan informasi karena belum adanya inovasi video infografis tentang
informasi obat yang ditujukan kepada anak-anak, maka dengan cara menggunakan
alat peraga Objek kesulitan dalam memberi informasi [2).

Oleh karena itu, untuk mengatasi permasalah tersebut peneliti mecoba

membuat media in forasi berbasis Vide 1 yang ditujukan untuk anak - anak dengan
Mengem |-._|_.'_I’ -,.-. _I_ - hlf _ baru uniuk

memigh o !
dikombinasikan dengan Motion graphic untuk membuat Video Infografis. Motion
objek terlihat tidak membosankan o

pbar yang diam sehingga
hat dinamis dan menarik. Terdapat
dua metode dalam teknik ini, yakni dengan menggerakkan gambar, afau
menggabungkan sequence gambar-gambar yang memiliki kontinuitas sehingga
terlihat bergerak. Dalam pembuatannya, motion graphic adalah elemen yang
penting untuk membuat penonton tidak merasa bosan.



Berdasarkan latar belakang tersebut penulis tertorik untuk mengangkat
penelitian yang berjudul “Perancangan dan Pembuatan Animasi Mation Graphics
“Anak Hebat tahu Obat™ di PC TAI Sleman Yogyakarta™,

ranh Suﬁﬂﬂk}!ﬂhﬂ'ﬂhﬂmﬁ-ﬂi

1.4 Maksud dan Tujuan

Setelah mengetahui perumusan masaloh di atas, maka maksud dalam
penelitian ini Sebagai syarat untuk meraih gelar sarjana komputer di Universitas



Amikom Yogyakarta dan tujuan yang akan dicapai dari peneliti ini adalah

umibuk:

1) Pembuatan Video Infografis ini dimaksudkan untuk memperbarui media
informasi tentang informasi obat di PC 1Al Sleman Yogyakarta.

1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Media pengumpulan data di bagi menjadi 3. vaitu:
1) Metode Observasl

Mengumpulkan dota dengan cara membaca buku, artikel, dan video tutorial



2) Metode Wawancara
Metode mengumpulkan data dengan cara mengadakan wawancara langsung dengan
narasumber yang berkaitan dengan penelitian,

3) Metode Kepustakaan
Metode yang digunakan untuk mendapatka

penelitian ini, maka penulis mengelompokkan materi penulisan menjadi lima (V)
bab, yaitu:

BAB 1: PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang uraian Latar Belakang Penelitan, Rumusan Masalah, Batasan
Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, Metode ~ Penelitian, dan
Sistematika Penulisan.



BAB 2: LANDASAN TEORI
Dalam bab ini berisi tentang teori - teori dan konsep dasar yang melandasi
BAB 3: ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada Bab ini berisikan tentang analisis y
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