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INTISARI

Ikatan Apoteker Indonesia (IAl) merupakan suatu organisasi profesi
dibidang kefarmasian yang diikuti oleh seluruh apoteker dari berbagai bidang
pelayanan. Salah satu pelayanan yang dilakukkan adalah penyebarluasan informasi
tentang kesehatan.

Infomasi sangat dibutuhkan untuk masyarakat agar mengetahui apa yang
harus dilakukkan dalam memilih suatu-barang ataupun melakukan sesuatu.
Kebanyakan media informasi sendiri-masih menggunakan Brosur, banner dan
penyuluhan kepada - masyarakat,. dengan masih. meggunakannnya cara ini
menyebabkan belum efektifnya penyampaian informasi kepada masyarakat. Untuk
itu. Peneliti membuat sebuah media video infografis yang lebih menarik untuk di
baca atau dilihat.

Infografis sendiri ialah bentuk visualisasi data yang menyampaikan
informasi kompleks kepada pembaca agar dapat dipahami dengan lebih mudah dan
cepat. Keuntungan media dalam bentuk video ialah dapat diputar sepanjang waktu.
Dengan adanya video ini orangtuapun dapat mengajarkan pengetahuan obat kepada
anak-anak. Pengetahuan obat kepada anak-anak sangatlah penting, agar
penggunaan obat tidak dislahgunakan oleh anak-anak. Dengan membuat sebuah
media informasi penggunaan obat yang menarik diharapkan dapat menarik minat
anak-anak untuk mempelajari atau mengerti tentang obat.

Kata Kunci: Perancangan Video, Infografis, Apoteker, Obat.
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ABSTRACK

The Indonesian Pharmacists Association (IAlI) is a professional
organization in the field of pharmacy, which is participated by all pharmacists from
various service fields. One of the services provided is the dissemination of
information about health.

Information is needed for the community to know what to do in choosing an
item or doing something. Most of the information media themselves still use
brochures, banners and outreach to the public, while still using this method causes
ineffective delivery of information to the public. Therefore. Researchers create a
more interesting infographic video media to read or see.

Infographics itself is a form of data visualization that conveys complex
information to the reader so that it can be understood more easily and quickly. The
advantage of video media is that it can be played all the time. With this video
parents can also teach drug knowledge to children. Knowledge of medicine to
children is very important, so that drug use is not abused by children. By creating
an interesting information media for drug use, it is hoped that it will be able to
attract children to learn or understand drugs.

Keywords: Video Design, Infographics, Pharmacists, Medicine.
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