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Berdasarkan hasil penelitiann don pembahasan dibab-bab sebelumnya pada

“Pembuatan Media Interaktif Mengenal Bogian Tumbuhan Mengounakan ddobe
Animate di SD Negeri Baturan 2" mknﬁﬂ.’ﬁiﬂﬁk kesimpulan sebagai berikut ;
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Aplikasi media puﬂnlajnmn telah .!Emllmﬂn@makmn metode Multimedia
Development Life Cyefe (MDLC), Meliputi pengumpulan data dengan
observasi langsung ke SD Negeri Baturan 2 dan melakukan wawancara dengan
gmkﬂ::nn. Lm hhwm:ﬂmm yaitu mencan kebunthan ﬁmgsmﬂnl dan
h[!ntﬂh.nn nan fungsion. | selanjutnya peraficangan sistem, yang terdiri dari
memncang konsep, merancang 151, merancang naskah, dan merancang grafik.
Langkah berikutnya pengumpulan bahan dan pembuatan yang ferdiri_dari
pembuatan aset. pembuatan inferfece, manual media Setelah w]adl
langkah beritkutnya adalah implementasi pengujian yang terdirt dari. Blerck trox
WMMMML Setelah melewati proses pengujian langkah hﬁ:um}rﬂ
adatah distribusi, yaitu penyerahan aplikasi madmw@mn ke SD Megeri
Baturan 2,

' Berdasarkan hasil kuumnr:r maka aplikasi penﬁjﬂm”h{ma] bagian-

h;gqm Tumbuhan" :mpt hy,nk. digunakan sebagai alat batu media
embelajaran dengan rata-rata presentase 938%.

Berdasarkan hasil, dari “Pembuatan Media Interaktif Mengenal Bagian

Tumbuhan Menggunakan Adofe Auimate di SD Nepen Baturan 27 yang telah
dibuat, maka terdapat beberapa saran sebagai berikut :

Untuk penelitian lebih lanjut disarankan subjek diperluas pada kelas dan materi
yang lainnyz, kemudian melihat apakah pembelajaran mengenal bagian-bagian
tumbuhan dengan menggunakan medis pembelajaran  mieraktif  dapat
meningkatkan ketertarikan dan hasil belajar siswa. Sehingga akan mendapat
data lebih banyak dan membuat nilai kinerja yang baik pada aplikasi mi.
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