BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belnkang Masalah

Media pembelajaran merupakan bagian penting dalam meérangsang minat
belajar siswa, khususnya siswa sekolah dasar. Media pembelajaran merupakan alat
yiang dapat menunjang proses belajar nm dun berfungsi untuk memperjelas
makna pesan yang disampaikan gn:li WWn pembelajaran yang lebih
baik dan semputna [1]. Dalam dunia pendidikan terdapat heberapa jenis media

mmgmwmmmhﬂmm poster, dan
pemmﬁﬂm sumber m;n. Media pembelajaran juga dapat diperoleh dari
htugnikm]nuh Iunr;ﬁn‘hl:

Media interakiif dapat digunakan sebagai media pembelajaran di SD Negeri
Baturan 2. Media interaktif umumnya memiliki pilihan yang lebih baik daripada
media kerias. Media interaktif digital dilengkapi dengan animasi intemktif dimana
mk-mﬁpng menggunakannys tidok hanya disuguln maten tetapi juga dapat
berinteraksi dengan fitur-finr dari media interaktif tersebut [2]. Pengeunaan media
interaktif juga dapal membantu guru dalam pengulangan materi yang sudah
diberikan di sekolah. -

wmmm SD Negeri Baturan 2 sast i masih
MWMHWMMMMW disebut dengan
ia pembelajoran trmdisional. Media hndmmﬂﬂlﬂ!ﬂ! berbagal media vang
digunakan tanpa dukungan perangkat elekironik atau hmpular Pengguna medin
tradisional atau konvensional lebih sering digunakan oleh guru [3]. Media
pembelajaran yang digunakan hanva sebatas materi kertas tanpa dukungon alat
elektronik atau komputer. Keterbatasan ini berdampak pada kualitas proses
pembelajaran karena siswa mungkin merasa kurang terlibat dan kurang termaotivasi
untuk memahami bagian-bagian wmbehan secara mendalam. Semakin maraknya
penggunann media tradisional oleh guru jugs dapat menimbulkan permasalahan
dalam menjaga minat siswa terhadap materi pembelajaran.



Berdasarkan permasalahan diatas maka penulis membuat sknipsi inl yang
berjudul “Pembuatan Media Interaknf Mengenal Bagian Tumbuhan Menggunakan
Adobe Animate di SD Negeri Baturan 2"

1.2 Rumusan Masalah

Berdasar latar belakang masalah di atas, penubis dapat memumuskan masalah
sebagai berkui “Bagaimana Membuat Media Pembelajamn Mengenal Bagian
Tumbuhan pada SD Negeri Baturan 2%

1.3 Batasan Masalah

Agar penulisan dan perencanangan tidok menyimpang dari pembahasan

rimusan masalah, nﬂh lis membatasi penna#lﬂﬁhh&uﬂm berikut :

1. Media Interaktif ini dibuat untuk SD Negeri Baturan 2 dalam bentuk Aplikasi
berbasis android dan dekstop.

2. Menggunakan model pembelajoran dinamis dan terdapat kuis,

3, Materi yang digunakon meliputi mengenal bagian tumbuhan pada pembelsjaran
1P A dasar kelas 4 SD. |

4. Proses pembustin media pembelajaran ini menggungkan software Adobe
Animate, Adobe Mustrator, ddobe gudition.

8. Hﬁi Implementasi aplikasi digunakan sebagai Media Belajar siswa kelas 4 SD
Negeri Baturan 2 dan akan menjadi kewenangan Lembaga yang bersangkutan

1.4 Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan dalam penyusunan penelitian mi adalah:

1. Memenuhi persyaratan untuk menyelesatkan program Strata-1 Sistem Informasi

Universitas Amikom Yogyakarta.

(=]

. Memperbarui media pembelajaran dalam dunia Pendidikan dengan pemanfaatan
teknologi yang semakin berkembang pada SD Negeri Baturan 2.

3. Memberikan pengalaman belajar yang berbeda dan bervariasi sehingga dapat

merangsang minat belajar siswa SD Negert Baturan 2.

4, Menerapkan ilmu yang telah dipelajari selama mengikuti Pendidikan, sebagai



wujud nyata dengan harapan ilmu yang dipelajori dapat bermanfaat dan dapat
diterapkan dalam dunia nyata.
1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah :
|. Bagi penulis

Dﬂpll menerapkan dan mengembangkan ilmu yang diperoleh di Universitas

BABII TINJAUAN F
Bab ini berisi tantang st
BAB 111 METODE PENELITIAN
Pada bab ini menjelaskan tantang obyek penelitian, alur penelitian, dan metode
yang digunakan.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelaskan tentang hasil dan penjelasan.



BAB YV PENUTUP
serta pmlnuhm mnﬂh pmbeh;mn dm saran untuk purbaibm .'-'Ilﬁhﬂ‘
pembelajaran untuk bisa jadi lebih baik di masa yang akan datang.
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