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ABSTRACT

Aplikasi Mobile untuk kedai Minimis Coffee adalah aplikasi berupa POS
System yang digunakan untuk transaksi dan pencatatan penjualan untuk kedai
Minimis Coffee yang menjual minuman dan makanan.Aplikasi POS System sudah
sangat tidak asing untuk jaman sekarang karena sangat mempermudah untuk
mengelola suatu usaha.

Maka dari itu penulis membuat peneletian yaitu user interface dan user
experience untuk aplikasi Mobile untuk kedai Minimis Coffee yang meninmaliskan
mungkin fitur yang ada dan untuk mempermudah mengelola minimis Coffee.
dengan penelitian menggunakan beberapa metode, salah satunya adalah metode
User Centered Design (UCD). UCD vyaitu lebih menekankan bahwa sistem
bertujuan untuk melayani pengguna, bukan untuk menggunakan teknologi tertentu

Kata kunci: Antarmuka Pengguna, Pengalaman Pengguna, Desain Berpusat pada
Pengguna
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ABSTRAK

The Mobile Application for Minimis Coffee shop is a POS (Point of Sale) System
application used for transactions and sales recording at the Minimis Coffee shop
that sells drinks and food. The POS System application is very familiar nowadays

as it greatly facilitates the management of a business.

Therefore, the author conducted research on the user interface and user experience
for the Mobile Application for Minimis Coffee shop, which minimizes the existing
features and simplifies the management of Minimis Coffee. The research employed
several methods, one of which is the User-Centered Design (UCD) method. UCD

emphasizes that the system aims to serve users, not to use specific technology.

Keyword: User Interface, User Experience, User Centered Design
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