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1.1  Latar Belakang

Bandung merupakan salzh satu kots wisata di Indonesia vang terkenal
dengan ragam kulinermya, Berdasarkan data dari Dinas Kebudayaan dan Panwisata
Kota Bandung, pada tahun 2022 terdapat 1.187 tempat makan, restoran, kafe, dan
usaha kuliner UMEM alﬂlﬂ qu.nﬂnng.lnmhl&nuteﬁzbul tentunya menjadi
daya tarik tersendiri bagi warga lokal atsu wisalawan yang bedkunjung ke Bandung
[12].
htuﬂﬁéhugj mtawumﬂnu warga lokal unmlrmw makan yang

w sglera dan kebutuhan mereka. Maka puﬁn.ml;[d_ﬁumfunnasl
berqm sistem rekomendasi vang mudah dan mendukung mobilitas Hnggl .ﬁugan
tujusn untuk memberi kemudahan bagi pengguna dalam memilil tempat hﬂmer
yang sesuai dengan preforensi mereka [10].

Menjawab tantangan tersebut, Culinarix hadir R
hﬁnﬁ vang Iumruuf Sistem Rekomendasi adalah MMijm 1mtuk
dapat memberikan rekomendasi item maupun mfmﬁ. &mgan memperhatikan

_ ! X mdalkan r im:u‘:uﬂaﬂ manual,
lctapl m mﬂmh Muﬂﬁm Lemuugm ﬁﬂmmkﬂn dalam aplikasi
Culinarix, waitu  Content-based  filtering  dan ﬂu‘llahﬂmtwe Filtering.

Pengembangan wmm mmwpmduk dari Tugas Akhir
atau Capstone Project dalam prn-gmnﬂhuﬁkdqmndmbersmna Bangkit Academy
2023 [16]. Dengan menggabungkan inovasi teknologi informasi dmn kekaysan
kuliner Kota Bandung, Culinarix bercita-cita umtuk turut berkontribusi pada
kemajuan Kota Bandung.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan Latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas. maka
rumusan masalah yang akan dibahas adalah pengembangan aplikasi mobile yang
dapat memberikan rekomendasi kuliner berbasis content-based filtering dan
dan lokasi.

1.3 Batasan

collaborative filtering, des
sebagai platform penyedia komputasi awan.



1.5 Frofll
1.5.1  FProfil Mitra Stud] Independen

N bangk!t

Gambar 1.1 _Logo Bangkil

Bangkit Academy merupakan program pembelujaran vang dipimpin oleh
Google dengan dukungan GoTo, Travelokn, dan DespTech Foundation. Dengan
dukungan Kampus Merdeka, Banshit menawarkan tempat belajar untuk mahasiswa
Indonesia untuk memastikan mereka relevan dengan kecakapan yang dibutuhkan
oleh industri pada semester Ganjil, tahun 2023/2024,

Bangkir didesain untuk mempersiapkan peserta dengan kecakapan (skills)
yang relevan dan dibutuhkan berdasarkan sertifikasi teknikal. Tahun ini Bamekit
kembali menyelenggarakan 3 (lign) learning path. yaitu Muchine Learning, Mobile
Development {(Android), dan Clowd Computing. Dengan mengikuti Bumgkii, peserta
akan memiliki pengalaman dan terekspos dengan serbasserbi karir di industri dan
pekerjaan di ekosistem teknologi Indonesia.

Program ini merupaken program semesteran dengan total waktu belajar
lebih dari 900 jam, Dulam programni, mahasiswu akan belajar dari para ahli hard
skill tentang teknologi terkini, serta soft skill tentung pengembangan diri dan
profesionalisme di tempat kerja, sesuai dengan falur pembelajaran yang dipilih
Pada project akhir. peserta akan dibagi menjadi kelompok. dimana satu kelompok
terdiri atas 5-6 orang dengan tema yang ditentukan oleh masing-masing kelompok
dan harus mendapatkan persetujuan dar mentor. Setelsh fulus dari program Bangkit
Academy, peserta berkesempatan mendapatkan sertifikast profesi berdasarkan jalur
pembelajaran vang ditempuh [15], [17].
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152 Deskripsl Magang IT
‘a. Bidang Studi Independen : Clowd Computing

Cloud Computing adalah program studi independen yang dirancang
pm@lmiummgd&mt&:mhyclmﬁmmpﬂng.?mymmm
mnl:rmkmpnmpml;: engetahuan dan keterampilan yang dibutubkan

. Warga Negara Indonesia (WNI).

2. Memenuhi ketentuan umum program Studi Independen
Kampus Merdeka pada saat pelaksanaan program.

3. Mahasiswa aktif, berasal dan jemjang DM/S| semester
S/7/9/11/13 pads saat program dilaksanakan (Agustus 2023
~ Januari 2024), atau D3 semester 4 atau keatas pada saat
program dilaksanakan (Agustus 2023 - Januari 2024).



4. Tidak mengambil program Kampus Merdeka lainnya pada
saat pelaksanaan program.

5. Tidak mengambil internship/magang/pekerjaan  apapun
Program.

6. Tidak memiliki komitmen parub/penuh waktu terkait
|-.l_:-|l.'-'.-._' _._'j-"-'- ship mmm

. il 6 SKS atau k
_ .-_ o Fﬂi‘-m nefa (=0 it
9. Belum akan lulus dari univers 1 {anggal 26 Januar

f. Tahapan Seleksi

Tahap seleksi yang saya laksanakan pada program ini adalah seperti
pada tabel 1.1 di bawah ini.



g

Tabel 1.1 Tahapan Seleksi

Kegiatan Tanggal Keterangan
Seleksi 03/062023 | Seleksi berkas administratif
Administrasi sesual ketentuan dari
MBEM MBEM
Pendaftaran 4/062023 | Mendafiar melalui platform
Bangkit Kampus Merdeka dan
Platform Bangkit
Seleksi Berlas (4062023 | Seleksi berkas administratif
Bangkit sesyai ketentuen Bangkit
Pengumuman 06062023 | Pengumuoman $eleksi dan
Seleksi Berkas tnhop seleksi setanjutnya
General Assesment | 14/062023 | Tes Kepribadian dan
Bangkit Academy Penilatan Teknis Bangkit
Cloud Computing | 16062023 | Tes untuk jalur
Assessment Bangkit pembelajaran bangkit
Academy
Tes Kebhinekaan 04072023 | Tahop Seleksi Akhir Pada
Progmm M3IB
Pengumuman dan 13072023 | Pengambilan program
pengambilan melalui platform MBEM
program Bangkit
demy 2023
KmIEII:I.’II.!I Dain 21072023 | proses registrasi ulang untuk
Pesertn Bangkit konfirmasi data dan Letter
of Acceptance
Link Penvelenggara :
Grow With Google - Bangkit Academy
hitps:'orow. goople'mil’id id/banakit
Merdeka Belajar Kampus Merdeka

hittps:/kampusmerdeka . kemdikbud oo 1d/ program. studi-independe
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