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INTISARI 

 

Keanekaragaman pilihan kuliner di Kota Bandung, Indonesia, 

menjadikannya destinasi yang menarik bagi wisatawan lokal maupun internasional. 

Namun, banyaknya pilihan tersebut menimbulkan tantangan bagi pengunjung 

dalam menemukan tempat makan yang sesuai dengan selera dan preferensi mereka. 

Untuk mengatasi masalah ini, pengembangan aplikasi mobile sistem rekomendasi 

kuliner Culinarix dilakukan.  

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi mobile 

rekomendasi kuliner Culinarix menggunakan metode Agile. Culinarix 

menggunakan algoritma mesin pembelajaran Collaborative Filtering dan Content-

Based Filtering untuk memberikan rekomendasi makanan yang dipersonalisasi 

berdasarkan preferensi pengguna, lokasi, dan rating restoran. Pengembangan back-

end dan komputasi awan dilakukan dengan layanan Google Cloud Platform untuk 

menyimpan dan memproses data dalam jumlah besar secara efisien, meningkatkan 

ketersediaan dan aksesibilitas aplikasi bagi pengguna, serta mengurangi biaya 

infrastruktur dan pemeliharaan..  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Culinarix berhasil dikembangkan dan 

diluncurkan pada platform Android minimal versi 24 dan Website. Aplikasi ini 

menyediakan fitur rekomendasi kuliner berdasarkan preferensi pengguna, rating 

restoran, dan lokasi. Pengujian menunjukkan bahwa Culinarix mudah digunakan 

dan memberikan rekomendasi yang akurat dan personal. Culinarix bermanfaat bagi 

wisatawan untuk menemukan tempat makan sesuai preferensi mereka di Kota 

Bandung. Aplikasi ini juga dapat dimanfaatkan oleh pemilik restoran untuk 

meningkatkan visibilitas dan menarik lebih banyak pelanggan. 

 

Kata kunci: Rekomendasi Kuliner, Aplikasi Mobile, Wisatawan, Kota Bandung, 

Komputasi Awan, Mesin Pembelajaran. 
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ABSTRACT 

 

Bandung, Indonesia, is a captivating destination for tourists worldwide, 

renowned for its diverse culinary landscape. However, the abundance of dining 

options poses a challenge for visitors seeking establishments that align with their 

tastes and preferences. To address this issue, the Culinarix mobile app 

recommendation system was developed. 

This research aimed to develop the Culinarix mobile app recommendation 

system using the Agile methodology. Culinarix employs Collaborative Filtering 

and Content-Based Filtering machine learning algorithms to provide personalized 

food recommendations based on user preferences, location, and restaurant ratings. 

Back-end development and cloud computing were implemented using Google 

Cloud Platform services to efficiently and scalably store and process massive 

amounts of data, enhance application availability and accessibility for users, and 

reduce infrastructure and maintenance costs. 

The research findings demonstrate that Culinarix has been successfully 

developed and launched on Android platforms with a minimum version of 24 and 

a Website. The app offers culinary recommendation features based on user 

preferences, restaurant ratings, and location. Testing reveals that Culinarix is easy 

to use and provides accurate and personalized recommendations. Culinarix benefits 

tourists by assisting them in finding dining establishments that align with their 

preferences in Bandung. Restaurant owners can also utilize the app to enhance 

visibility and attract more customers. 

 

Keyword: Culinary Recommendations, Mobile Application, Bandung City, Cloud 

Computing, Machine Learning. 


