BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pesatnya perkembangan dibidang teknolegt dan informasi menyebabkan
adanya kebutuhan akan penggunaan gambar ataw animasi tiga dimensi. Tentunya
hal ini menyebabkan meningkatnya penggunaan aplikasi pemrosesan asser tiga
dimensi. Aplikasi-aplikash pemrosesan asser tiga dibensi tersebut membutuhkan
perangkat komputer dengan spesifikssi yang semakin tinggi. Hal tersebut
menyebablan perangkat imnpnurymg awalnya mempa]tm,pmngkat komputer
kaiu atas, pﬁlﬂhm—hhﬂ. mulai kewalahan menjils __'-_""__q.pl'kﬂ—apllkm vang
me:k IMEMproses assef tiga dimensi, Wanﬂlﬂhm asset
upm pdalah rendering objek tiga dimens. Dlhm prasesnya,-salah satu
knm komputer yang berpengaruh adalah processor, Karena kompanen
tersebut adalah komponen yang berperan untuk memproses kemputasi saat
rendering berlangsung. Masalsh yang ditemukan adalah lamanya wum yang
diperiukan ‘untuk merender suatu objek tiga dimensi y:mg berefek. kepada
berkurangnya produktifitas saat menggunakan perangkat kemputer dengan
spesifikasi processor yang kurang tinggi.

s _MWL biasanya pengguna perangkat komputer
i car e in kinerja tanpa mengelisarkan biaya besar. Salah
saiun}lﬁld; WMmtnﬁurk:m. yﬂuﬂ.@nnmgkﬂtkﬂn performa
perangkal komputer fanpa harus mengganti W keras dengan spesifikasi
vang lebih tinggi. Penelitian m dengan  overciock  dipilih  setelah
mempertimbangkan bahwa perangkat komputer dengan processar AMD Ryzen 7
5700X yang dikombinasikan dengan motherboard berchipse: B350 dapat
dioverclock [1].

Overclock adalah proses meningkatkan kecepatan clock pada komponen
perangkat keras komputer, seperti processer (CPUY kartu grafis (GPU), atau
memaori RAM, melebihi batas yvang telsh ditentukan oleh pabrikan. Kecepatan cfock



ini mengacy pada frekuensi operssi dari komponen tersebut, vang diukur dalam
hertz (Hz). Dengan meningkatkan frekuensi efock, komponen tersebut dapat
melakukan lebih banyak operasi per detik, sehingga dapat meningkatkan kinerja
dan kecepatan system secara keselunshan [4].

Melihat betapa pentingnya pemahasman terkait dengan proses everclocking
terhadap processor sertn pengaruhnya techadap proses remdering objek tiga
dimensi. Pada penelitian ini penulis mmﬁﬂll_p‘rﬂﬂes averclocking processor
dan membunﬂingkﬁﬁfp&ﬁm;mm_WNda frekuensi defawlmya
dengan processor vang frekuensinya sudah dioverclock agar didapatkan hasil
paling optimal Dengan kata lain, proses ini akan membandingkan kinerja dalam
Hﬁmﬁ-mprmguor}mng berjatan pada frekuensi yung sudah dicverclock.
1.2 Rumusan Masalah

 Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasa
yang dapat diramuskan adaloh sebagai berikut:
ernpa besar pengnrub everclock pada pmmrmn Ryzen 7 5700X
teﬂi:uinp lamenya duorasi remdiering objek hp dimensi menggunakan
splikasi Blender?
2. Bagnimana pengaruh dari overciocking pada processor AMD Ryzen 7
 5700X terhadap suhs processor ketika rendering objek tiga dimensi?
1.3 Batasan Masalah

Pada penelitian ini, penulis menggunakan batasan masalah sebagal
berikut :

l. Spesifikasi kumputer yang digunakan : Processor AMD Ryzen 7 5700X,
Motherboard MSI MAG B350M Mortar Max Wifi. Memory XPG Spectrix
D50 2x8GH 3600MHz DDR4, GPU Zotac RTX 3060T: BGB.

2. Pendingin precessor yang di gunnkan adalah 41O Liguid Coofimg DeepCool
L5520 dan menggunakan shermal pasite Kingpin KPX.

]



3, Aplikasi yang digunakan adalah CPU-Z, AMD Ryzen Master, HWiNFO®4,
Cinebench R23, dan Blender versi 3.4.

4. Overclocking hanya dimaksudkan untuk menguji processor saja, tidak
menguji pada perangkat lain.

5. CPU Valtage maksimal adalah 1.35 volt.

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Penelitian i diharapkan dapat memberikan pengetahuan terkait dengan
konfigurasi vang tepat pada saat melakukan everclock processor AMD
Ryzen 7 5700X schinggs didspat peningkatan performa pada saat
melakukan rendering objek tiga dimensi di aplikasi Blender.

2. Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai acuan untuk penelitian lebih



lanjut terhadap pengaruh overclocking procsesor dalam kinerja suatu
perangkat komputer
1.6 Sistematika Penulisan

yang dapat diambil dari penyusunan skripsi, serta saran —
saran penulis yang diharapkan dapat bermanfaat bagi pihak
- pihak yang berkepentingan.
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