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INTISARI

Dalam perkembangan teknologi komputer yang sangat cepat, perangkat
komputer kelas atas perlahan-lahan mengalami kesulitan dalam menjalankan
aplikasi yang memerlukan pemrosesan yang berat. Salah satu contohnya saat
merender objek tiga dimensi. Aplikasi Blender, sebagai contoh, seringkali
menggunakan effect dan asset dalam jumlah besar, yang mengakibatkan
peningkatan durasi proses rendering objek tiga dimensi.

Processor menjadi salah satu komponen yang bertanggung jawab atas
performa suatu perangkat komputer dalam proses rendering. Salah satu cara untuk
meningkatkan performa processor adalah dengan menggunakan metode
overclocking. Overclocking dapat dilakukan melalui BIOS atau secara on-the-fly
pada Windows 10 dengan bantuan aplikasi AMD Ryzen Master. Proses
overclocking memungkinkan processor berjalan lebih cepat dari kondisi
defaultnya.

Pada penelitian ini, penulis menggunakan perangkat komputer dengan
processor AMD Ryzen 7 5700X dan melakukan overclocking pada processor
tersebut. Setelah overclocking, penulis melakukan pengujian stabilitas dengan
menggunakan aplikasi Cinebench R23 sebanyak tiga kali berturut-turut.
Selanjutnya, dilakukan pengujian rendering objek tiga dimensi menggunakan
aplikasi Blender untuk memperoleh data tentang lamanya waktu yang diperlukan
untuk merender suatu objek tiga dimensi. Hasil pengujian waktu rendering objek
tiga dimensi ini menjadi acuan penulis untuk mengevaluasi seberapa besar
peningkatan performa yang diperoleh setelah dilakukan overclocking pada
processor AMD Ryzen 7 5700X. Diharapkan penelitian ini dapat memberikan
informasi yang berguna bagi pengguna komputer yang ingin meningkatkan
performa perangkat komputer mereka dalam proses rendering objek tiga dimensi
tanpa harus mengganti processor dengan spesifikasi yang lebih tinggi.

Kata Kunci : Overclock, Rendering, Processor, BIOS, AMD Ryzen Master,
Cinebench R23, Blender.
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ABSTRACT

In the rapid development of computer technology, high-end computer
devices are slowly experiencing difficulties in running applications that require
heavy processing. One example is when rendering three-dimensional objects.
Blender applications, for example, often use a large number of effects and assets,
which results in an increase in the duration of the three-dimensional object
rendering process.

Processor is one of the components responsible for the performance of a
computer device in the rendering process. One way to improve processor
performance is by using the overclocking method. Overclocking can be done
through BIOS or on-the-fly in Windows 10 with the help of the AMD Ryzen Master
application. The overclocking process allows the processor to run faster than its
default condition.

In this research, the author uses a computer device with an AMD Ryzen 7
5700X processor and overclocking the processor. After overclocking, the author
conducted stability testing using the Cinebench R23 application three times in a
row. Furthermore, three-dimensional object rendering tests were carried out using
the Blender application to obtain data on the length of time required to render a
three-dimensional object. The results of the three-dimensional object rendering
time test become the author's reference to evaluate how much performance
improvement is obtained after overclocking the AMD Ryzen 7 5700X processor. It
Is hoped that this research can provide useful information for computer users who
want to improve the performance of their computer devices in the process of
rendering three-dimensional objects without having to replace the processor with
higher specifications.

Keywords: Overclock, Rendering, Processor, BIOS, AMD Ryzen Master,
Cinebench R23, Blender.
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