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PE~ATAAN

Saya  yang  bertandatangan  dibawah  ini  menyatakan  bahwa,   Skripsi  ini

merupakan  karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  Skripsi  ini  tidak  terdapat

karya yang pemah diajukan oleh orang lain atau kelompok lain untuk memperoleh

gelar sariana di suatu lnstitusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan kami juga

tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh

orang lain atau kelompok lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini

dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Yogyakarta,  30 Mei 2013

Nana

Sumardi

NIM

12.22.1409
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MOTTO

+  VITH GOD ARE TIHNK POSSIBLE

+  Kasih itu sabar; Kasih itu murah hati,  ia tidak cembum.  Ia tidak melakukan

yang tidak sopan dan tidak mencari keuntungan diri sendiri. Ia tidak pemarah

dan  tidck  menyimpan  kesalahan  orang  lain.  Ia  tidak  bersukacita  karena

ketidakadilan,  tetapi karena kebenaran.  Ia menutupi  segala  sesuatu,  percaya

segala  sesuatu,  mengharapkan  segala  sesuatu,   sabar  menanggung  segala

sesuatu. Dan Kasih Tidak Akan Berkesudahan.

God is too wise to be mistaken

God is too good to be unkind

So when you don't understand

When you don't see His plan

When you can't trace Iris hand

Trust Hs heart
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INTISARI

Kemajuan  sistem  informasi  yang bersamaan dengan kemajuan  dibidang
organisasi atau perusahaan besar,  menengah maupun kecil yang teljadi  saat ini
sudah tidak asing lagi. Perusahaan yang didukung dengan suatu sistem informasi
yang baik  akan  memiliki  keunggulan  kompetitif yang  mampu bersaing  dengan
perusahaan lain. Manfaat komputer sebagai alat bantu dalan skala yang keeil atau
besar sangat membantu dalam media untuk mengolah data.

Dalam hal ini komputer memiliki peranan yang sangat penting.  Salah satu
keunggulan komputer  adalah untuk  menelesuri  data  secara  akurat,  menyimpan
data  dengan  aman  dan  memori  yang  memiliki  kapasitas  besar.  Informasi  yang
dikelola  seeara  efektif  menjadi  tawaran  utama  dari  pengguna  komputer.   Ini
merupakan   kemampuan   dari   manajemen   perusahaan   untuk   memilih,   dan
mempergunakan sistem informasi secara maksimal.

Perancangan sistem aplikasi pembayaran jasa iri dirancang menggunckan
beberapa cara untuk menggambarkan  sistem yang dikembangkan  secara  logika
sehingga dapat dimengerti. Dengan tatar belckang masalah tersebut, pemlis clan
mengambil    masalah    bagaimana    membuat    sebuah    aplikasi    agar    sistem
komputerisasi dapat digunakan.

Kata kunci : Sistem, Pembayaran, Jasa
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ABSTRACT

The    advancement   Of   inif;ormation   aystem   in   conjunction   with   the
advancement   within   small-scale,   mid-scale,   or   large-scale   companies   or
orgartizations has not been an extraneous matter. A company that is supported by
a good inif;ormation eystem will have  excellence competitive  and will be  able to
compete with other companies. The adizantage Of conputer as an equipment either
in the small scale or in the large scale will be very helpful in terms Of media for
drto processing.

In this case, computer has a erueial role. One Of its predowinance is able
to  search  data accurately,  to  save  data  securely,  and to  have  large  capacity.
Effecfroely managed iniformation becomes the main offer fopr the computer users.
It  is  the  ability  Of the  company  marLagement  to  chose,  and to  implement  the
maxinum use Of iriformcttion system.

The system Of payment application is designed by using several methods in
order   to   describe   a   aystem   that  is   logically  develaped  to  make   it   easily
understandchle.Furthermore,  as  the  backgroiund  explained  above,  author  will
take   the   problems  in  how   to  make   a   eystem  application  in  order   to  the
computerizafron eystem could be used.

Keyinds .. Systems, Payment, Services.
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