BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Website penulis tidsk hanva berfungsi sebagai tempat untuk

berbagai sudut pandang yang kava dan informasi yang berharga bagi pembaca.



Website andifardian.id yang baru dibuat tahun 2021 mencerminkan
bagaimana teknologi dan intemet telsh mengubah cars penulis berbagi
pemikiran dan wawasan mereka dengan dunia. Situs ini memberikan platform
bagi penulis untuk berinteraksi dengan pembaca. menerima umpan balik. dan
membangun komunitas pembaca yang.setia. Dengan menyediakan informasi

ehsite ini berpotensi menjadi

enarik. bagi pengunjung. Hal ini dapat
berdampak negatif pada tingkat keterlibatan pengunjung, karena tampilan visual
vang menarik dapat membuat pengunjung tetap berlama-lama di situs web dan
lebih memperhatikan konten yang ditampilkan. Kekurangan lain adalah

kurangnya elemen navigasi yang jelas dan intuitif. Navigasi yang buruk dapat



membuat pengunjung Kesulitan menemukan konten yang mereka cari atau
menjelajahi berbagai kategon tulisan dan buku vang ditawarkan oleh penulis. Ini
dapat mengakibatkan frustrasi dan potensial kehilangan pengunjung.

Oleh karena itu, perancangan ontarmuka pengguna (ULUX) dan
pengelolaan konten yang efektif menjadi faktor penting dalam menciptakan
website yang berhasil [1]. Dalam perancangan UI'UX pada website. ada
beberapa AORSISE DRl SR T G b el yung menarik,
dengan pemilihan wama yang sesuni, tipografi yang snudah dibaca, dan grafik
yang relovan, dapat meningkatkan daya tarik visual dan membuat pengguna
mnjﬂmn Kedua, navigasi yang intuitif ﬂdﬂhhkﬂﬁim:nﬁmﬁkan
pengguna dopat dengan mudsh menemukan informasi yang mereka carl. Ini

neakup struktur menu yang logis, penempatan tombol atau tautan yang jelas,

dan penyusunan konten yang tersfur. Terakhir. responsivitas yang baik adalah
penting, sehingga website dapaf diakses dengan baik di berbagai perangkat,
termasuk  komputer deskiop, toblet, dan pﬂnﬁ! m Semua ini akan

Berdasarkan penyebaran kuesioner kepada pembaca pada 29 Agustus
2023 untuk menghitung nilai usabilin website andifardian menggunakan System
Usability Scale (SUS) vang terdiri dari 10 pertanynan, didopatkan bahwa nilai
rata-rata SUS diperoleh sebesar 48, Nilai tersebut memiliki grade F dengan
kategori “Nov Aceeprable”. Skor wsability andifardian.id sebesar 48 dengan

kategori "Not Acceptable” mengindikasikan babwa website ini memiliki



masalah serius dalam hal wsabifine. Dalam skala System Usabilin: Scale (SUS),
skor rendah seperti ini memumjukkan bahwa pengguna merasa kesulitan dalam
berinteraksi dengan website, dan pengalaman pengguna yang diberikan oleh
website ini tidak memenuhi standar weabifine yang baik.

1.2 Rumusan Masalah
jatar belaka ns, maka rumusan masalah pada penelitian

UL'UX menggunakan metode User centered design pada website andifardian.id.
Maksud dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

I. Meningkatkan ~ pengalaman  pengguna (UX) pengunjung  website
andifardian.id.

2. Meningkatkan keterlibatan pengguna dalam website andifardian.id.



3. Membantu penulis, dalam hal ini Andi Fardian, dalam mempublikasikan
karya-karyanya dengan lebih efektif. Dengan memperbaiki UI'UX website,
penulis dapat lebih efisien dalam menampilkan karya-karyanya dan

Pada bab ini membahas tentang hasil pengembangan don pembahasan.

BAB V : PENUTUP

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan serta saran-saran yang akan disampaikan
penyusun berdasarkan hasil penelitian.
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