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INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis dan merancang Ul/UX dengan
metode User centered design pada website andifardian.id. Adapun metode
penelitian pada analisis dan perancangan UI/UX pada website andifardian.id ini
adalah menggunakan metode User centered design (UCD), dimana tahapannya
telah mencakup proses analisis dan perancangan UI/UX. Data dikumpulkan
menggunakan kuesioner.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa perancangan UI/UX pada website
penulis andifardian.id dengan menggunakan metode User centered design (UCD)
berhasil mencapai hasil yang positif. Melalui penerapan UCD, perbaikan signifikan
dalam pengalaman pengguna dapat dicapai. Kualitas antarmuka pengguna (Ul)
telah ditingkatkan untuk memastikan tampilan yang lebih estetis dan ramah
pengguna. Pengguna juga mendapatkan navigasi Yyang lebih mudah,
pengorganisasian konten yang lebih baik, dan kemudahan dalam mencari informasi.
UCD pada penelitian ini adalah pendekatan yang efektif dalam merancang dan
meningkatkan situs web, dengan fokus utama pada kepuasan dan kebutuhan
pengguna. Evaluasi desain awal dan akhir menggunakan System Usability Scale
dengan penghitungan SUS score serta user testing kepada responden. Berdasarkan
hasil kuisioner SUS pada evaluasi awal tampilan website andifardian.id
mendapatkan nilai 48. Nilai tersebut memiliki grade F dengan kategori “Not
Acceptable” dan rating “Poor”, yang artinya tampilan website perlu dilakukan
perbaikan. Setelah dilakukan perancangan desain pada tampilan website
andifardian, hasil kuisioner SUS pada evaluasi akhir menghasilkan skor 82,5
dengan kategori “Acceptable” dan rating “Excellent” yang artinya tampilan website
sudah lebih baik dan memenuhi kebutuhan pembaca.

Kata Kunci: Website, UI/UX, User centered design, andifardian.id
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ABSTRACT

This research aims to analyze and design UI/UX using the User centered design
method on the andifardian.id website. The research method for analyzing and
designing UI/UX on the andifardian.id website is using the User centered design
(UCD) method, where the stages include the UI/UX analysis and design process.
Data was collected using a questionnaire. The research results show that the UI/UX
design on the author's andifardian.id website using the User centered design
(UCD) method succeeded in achieving positive results. Through the
implementation of UCD, significant improvements in user experience can be
achieved. The quality of the user interface (Ul) has been improved to ensure a more
aesthetic and user-friendly appearance. Users also get easier navigation, better
content organization, and ease of searching for information. UCD in this research
is an effective approach in designing and improving websites, with a primary focus
on user satisfaction and needs. Initial and final design evaluation using the System
Usability Scale by calculating SUS scores and user testing on respondents. Based
on the results of the SUS questionnaire, the initial evaluation of the appearance of
the andifardian.id website received a score of 48. This value has a grade F with the
category “"Not Acceptable™ and a rating of "Poor”, which means that the
appearance of the website needs to be improved. After designing the design of the
Andifardian website appearance, the results of the SUS questionnaire in the final
evaluation produced a score of 82.5 in the "Acceptable” category and an
"Excellent" rating, which means the website appearance is better and meets the
readers' needs.

Keywords: Website, UI/UX, User centered design, andifardian.id
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