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INTISARL

Sknipsi ini membahas tentang pentingnya penggunaan animasi 3D sebagai
media sosialisasi dalam Pemilihan Umum (Pemil) 2024. Tujuan penelitian ini
adalah menciptakan animasi 3D yang mampu secara efektif menyampaikan
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ABSTRACT

This thesis discusses the importance of wsing 3D animeiion as o means af
socialization in the 2024 General Elections (Pemilu), The objective of this research
iz to create 30 animations that effectively convey information and imporiant
mexsages to the public, therehy enhancing their understanding of the significance
of participation in the democratic proc e 20124 General Elections. This
study adapts @ praétice
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