BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada project yang penulis kerjakan ini adalah merupakan suatu hasil kerja
sama yang dijalin oleh Universitas Amikeém Yogyskarta dan studio animasi MSV
Pictures. Project aninsi 2D yang dihardikan dalam kerja sama tersebut berjudul
Le Duel \Im:d}mmmmw antars 2 karakter yang bernama
Axel dan Nata. Dalam pembustan filn animasi 2D Le Duef Moree! pada adegan
Axgl hampir kalash dan Nata melakukan seramgan terskhir ini, penulis
w.ﬂmn kualitas’ M vang baik dan rmn kesan emosional pada
pertarmenn antara Axel dan MNata ini

Dakim dunia animasi 2D tentunys banyak yang sudah mengetahni teknik
ﬁumﬁpm Teknik yang digunakan unfuk membuat uﬂmﬂl‘ﬂ dengan
menggabungkan beberapa gambar menjadi satu sehingga bisa menjadi sebuah
.mhlﬂﬁ.w-'hhdilihm_

Berdasarkan uraian diatas, penilis diminta untuk mengounakan teknik
Sramigdyy froome pada film animasi 2D Le Duel Morrel, tmﬂmpudnldﬂgm dimana
Axel yang sudah hampir kalah dan Nata mzhhlhn ﬂ.mgm. ferakhirnya,
Penggmnln ﬁﬂﬁnﬂ E;rﬁmu dalam pembuatan animasi 2D memberikan
inkan animator untuk mengontrol setiap frame secara
mamnl I]tngn.n d-enukl:m penulis dnpu! nu:n)lufqﬂﬁﬂl pgerakan vang lebih jelas
sepert pada adegan Nata saat mmmn}fﬂ

1.2 Rumusan Masalah

Dari uraian latar belakang masalah diatas, maka penulis membuat rumusan
dari penilitian ini adalah Bagaimana mengimplementasikan teknik Frame by
Sframe pada adegan Axel hampir kalah dan Nata mefakukan sevangin terakhir
film animasi 20 Le Duel Mortel,



L3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah ini adalsh :

I Materi yang diangkst adalah sdegan Axel hampir kalsh dan Nata
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