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INTISARI

Sistem Informasi dan Management Event berbasis website pada
GeekGarden Software House pada dasarnya adalah sistem yang akan membantu
perusahaan dalam menyelenggarakan event mereka.

Sistem ini dimulai ketika perusahaan membuat informasi event melalui
website, kemudian pelanggan akan melakukan pendaftaran dan pembayaran yang
telah dibayarkan oleh pelanggan akan pemesanan seats event. Apabila valid dengan
data yang ada, maka pelanggan akan mendapatkan persetujuan dari admin untuk
mengikuti event yang telah pelanggan daftarkan sebelumnya.

Sistem ini juga dapat memberikan informasi kepada pelanggan tentang
event berbayar maupun event gratis. Selain itu perusahaan akan lebih mudah dalam
mempromosikan tanpa harus melakukan penyebaran brosur secara offline dan juga
memudahkan perusahaan dalam memanagement event yang mereka kelola

sebelumnya.

Kata kunci: Sistem, Event, Pelanggan
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ABSTRACT

The website-based Information and Event Management System at
GeekGarden Software House is basically a system that will help companies
organize their events.

This system starts when the company creates event informatin via the
website. Then the customer will register and confirm the payment, after which
the main admin confirms the payment that has been paid by the customer for
ordering seats events. If valid with existing data, then the customer will get
approval from the admin to participate in the event that the customer has
previously registered

This system can also provide information to customers about paid and
free events. In addition, companies will find it easier to promote events without
having to distribute brochures offline and also make it easier for companies to

manage the events they previously managed

Keyword: Systems, Events, Customers
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