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INTISARI 

 

SMA NEGRI 1 Karangdowo adalah salah satu sekolah ungulan yang sangat 

difavoritkat yang berada di Jl Sentono Karangdowo, Klaten, Kota Klaten, Jawa 

Tengah dimana instansi pendidikan yang sudah menerapkan internet dalam proses 

belajar mengajarnya, akan tetapi proses belajar belajar sering terganggu karena 

koneksi yang dimiliki lambat dan kadang kala siswa yang hendak akan 

menggunakan tidak bisa terhubung dalam koneksi tersebut karena jumlah siswa/i 

lebih banyak dari jumlah bandwidth yang dimiliki.  

Dari permasalah diatas penelitian diharapkan memberi solusi terhadap 

permasalahan yang ada pada SMA N1 Karangdowo dengan menggunakan teknik 

yaitu PCQ dan Queue Tree. Dimana penerapan PCQ dan Queue Tree sendiri akan 

membentuk sebuah rule dimana semua siswa yang terkonsi pada jaringan tersebut 

mendapatkan kapasitas bandwidth yang sama, sehingga tidak akan lagi dimana 

salah satu siswa mendapatkan jumlah bandwidth yang lebih besar dari yang lainnya. 

Hasil yang diharapkan dari penelitian ini adalah koneksi yang stabil dan 

pendistribusian bandwidth yang sesuai rule kebutuhan sehingga semua siswa 

mendapatkan hasil yang sama pada saat terkoneksi pada jaringan tersebut, sehingga 

semua siswa dapat terhubung dan dapat melanjutkan tugasnya. 

 

Kata Kunci : PCQ ( Peer Connection Queue ), Queue Tree.   
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ABSTRACT 

 

 SMA NEGRI 1 Karangdowo is one of the most favored favorite schools 

located on Jl Sentono Karangdowo, Klaten, Klaten City, Central Java, where the 

educational institutions that have needed the internet in the teaching and learning 

process will be the learning process often when students who want to use it do not 

can connect in the connection because the number of students is greater than the 

amount of bandwidth needed. 

 

 From the problems of the research, it is expected to provide a solution to 

the existing at SMA N1 Karangdowo by using techniques namely PCQ and Tree 

Queue. Where applying PCQ and Queue Tree itself will make a rule where all 

students connected to the network get the same bandwidth, so that they will no 

longer use one of the students getting a greater amount of bandwidth than the other. 

 The expected results of this study are stable connections and bandwidth 

distribution according to the rules of need so that all students get the same results 

when connected to the network, so that all students can be connected and can do 

their work. 

 

Keywords : PCQ ( Peer Connection Queue ), Queue Tree. 

 

 


