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#  Sabar   dalam   mengatasi   kesulitan   dan   bertindak   bijaksana   dalam

mengatasinya, adalali sesuatu yang utama.

i Manusia tak selamanya benar dan tak selamanya salah,

kecuali      ia     yang      selalu     mengoreksi      diri      dan

membenarkan kebenaran orang lain atas kekeliruan diri

sendiri.

+ Janganlah  larut  dalam  satu  kesedihan,  karena  masih  ada  hari  esok

yang menyongsong dengan sejuta kebahagiaan.

i Seorang   sahabat   adalah   suatu   sumber   kebahagiaan

dikala kita merasa tidak bahagia.

+  Kebaikan   tidak   bernilai   selama   diucapkan,   akan   tetapi   bernilai

sesudah dikerjakan.
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RTISARI

industri   film   actz.o#   di   Indonesia   saat   ini   mulai   berkembang   dan
berorientasi ke film Box Office, seperti The raid, Serigala Terakhir, Merantau, dan
film  czctz.o»  lainya.  Namun  dalam  perkembangan  ke  arch  tersebut  mengalami
beberapa kendala, diantaranya biaya produksi yang sangat besar dalani pembuatan
film acfroz€ dan masih sedikitnya sumber daya manusia yang menguasai telmik
vz.se¢a/ eLgrects dan cowpasj.".»g dalam pembuatan film ac/I.o#.

Untuk   mengatasi   masalch   tersebut,   penulis   akan   membuat   media
perul)chalyanan Adobe Af ter Ef iects untuk Visual Ef ieats and Compositing Film Boix
OJffce yang mudah dipahami.  Salah satunya dengan menggunakan dua metode
teks dan video. Dari penggabungan dun materi tersebut kekurangan yang terdapat
pada  salch  safro metode  dapat  diatasi,  sehingga mated  yang disanpaikan  akan
lebih mudah dipahami oleh para pengguna.

Harapan dengan dibuntrya media pembelajaran ini, akan meningkatkan
kreatifitas  sumber  daya  manusia  dalam  menguasal  bidang  w.seAar/  ejorects  and
compasz.tr.r2g. Sehingga kendala dalam biaya produksi yang besar untuk pembuntan
film ac".o# dapat diatasi.

Karfu kunci : Media Pembelajaran, film, vf.s8Acz/ ejorects, compas7.".%g.

XV



ABSTRACT

Industrial action films in Indonesia today began to evoive and oriented to
the movie Box Office, such as The raid, Woof Merantou, and other action films.
But in a developmehi in that direction having some problems,  including a very
large prodrction costs  in making action films  and is  still  at least a master  Of
human resources Of visual effects and compositing techniques in making action
films.

To overcome this problem, I will make a medium Of learning Adobe After
Ef iects f iou Visual Ef iects and Compositing Film Box Of i ice is easy to understand.
One  Of them by using two methods  Of text and video.  From the  merger  Of two
material deficiencies contained in one Of the methods can be overcome, so meteri
delivered will be more easily understood by users.

Hope the media made this learning, will enhance the creativity Of hunran
resources  in mastering the field Of visual  effects  and compositing.  So that  the
constraints in production cost which is great fior folming action can be overcome.

Key words : Learning Media, f ilm. visual ef f iects, compositing.
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