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INTISARI

Industri film action di Indonesia saat ini mulai berkembang dan
berorientasi ke film Box Office, seperti The raid, Serigala Terakhir, Merantau, dan
film action lainya. Namun dalam perkembangan ke arah tersebut mengalami
beberapa kendala, diantaranya biaya produksi yang sangat besar dalam pembuatan
film action dan masih sedikitnya sumber daya manusia yang menguasai teknik
visual effects dan compositing dalam pembuatan film action.

Untuk mengatasi masalah tersebut, penulis akan membuat media
pembelajaran Adobe After Effects untuk Visual Effects and Compositing Film Box
Office yang mudah dipahami. Salah satunya dengan menggunakan dua metode
teks dan video. Dari penggabungan dua materi tersebut kekurangan yang terdapat
pada salah satu metode dapat diatasi, sehingga materi yang disampaikan akan
lebih mudah dipahami oleh para pengguna.

Harapan dengan dibuatnya media pembelajaran ini, akan meningkatkan
kreatifitas sumber daya manusia dalam menguasai bidang visual effects and
compositing. Sehingga kendala dalam biaya produksi yang besar untuk pembuatan
film action dapat diatasi.

Kata kunci : Media Pembelajaran, film, visual effects, compositing.



ABSTRACT

Industrial action films in Indonesia today began to evolve and oriented to
the movie Box Office, such as The raid, Wolf, Merantau, and other action films.
But in a development in that direction having some problems, including a very
large production costs in making action films and is still at least a master of
human resources of visual effects and compositing techniques in making action

films.

To overcome this problem, I will make a medium of learning Adobe After
Effects for Visual Effects and Compositing Film Box Office is easy to understand.
One of them by using two methods of text and video. From the merger of two
material deficiencies contained in one of the methods can be overcome, so meteri
delivered will be more easily understood by users.

Hope the media made this learning, will enhance the creativity of human
resources in mastering the field of visual effects and compositing. So that the
constraints in production cost which is great for filming action can be overcome.

Key words: Learning Media, film, visual effects, compositing.
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