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Dengan    penuh   rasa    cinta   dan   syukur,    aku    mengucapkan   rasa    terima   kasih   dan

mempersembahkan Skripsi ini kepada :

•   Tulan Yesus Kristus dan Bunda Maria yang selalu memberikan Anugerah dan berkat

bagi hamba~Nya

•   "fflip¢£ d; JI¢an.a " Tercinta, Terima kasih atas D'oa dan kasih sayang serta berbagai
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& Mama
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yang terbaik buat mereka.

`  P]A]:all ,Nc:"sir2:2Jk\| t!f :Iciryk;A (" dha ?f a 8 qra ?i f ..: dhlul graph. 8 dhhnd d[chf)

terimakasih atas D'oa dan dukungan yang diberikan.
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semangat, bantuan baik Moril maupun material yang kalian berikan untukku.

•   Buat "{]BqpaA Ofa€th#s Saun?' Terimakasih atas bimbingan,dukungan yang Pak guru
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U..Thanku..Suwunyak..Yuuuukkkk©

"HANyA TUHAr`I SAIA yAr`IG TAHu"
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#     Dengan  puji Tuhan aku Melanghab ..... Sehab  Kifa berusaha tefapi Ttihan  Bang  menenfuken

#     H{dup  adalch   sebuah   perjuangan   parjLang   gang   perlu   pengoulanan   ,  jiha   kamu   ingin   hidrp

beranilah  untuk b€rjuang

rty     8ila  kemu tidak   pemah  rne'rasahan  sedih  hagairnana  bmu  Lisa  merasahan  senang

#     Keinginan  dilandasi  usaha  gang  keras  adalah  titik awal  dart  segala  keberbasi!an.

dr    sem"a  kegaga,an  -  kegaga,an  dimasa  ,a,u  abn  menjadi  perchumu  rne"j"  kebe.rt,asi,an  kemasa

gang  aken  dafang.

Jrty     Hargailah  pemberian  dart  Tuhanmu  dengan  menghargai  dirimu  sendiri.

#    Jika ingin  sukses  bunuhlah  sifat malasmu

HAIAMAN MOTTO

Inspiration for ng  lifc
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