BAB 1
PENDAHULUAN

| | Latar Belakang

Berkat perkembangan teknologi yang semakin pesat, pembustan animasi
atau film animasi menjadi lebih efektif dan efisien. Proses produksi film animasi
yang swalnya dilakukan secara “ﬁlmmﬂﬂ telah beralih menggunakan
cara modem, yailk dﬁdummwtm atau secam digitol.
Semakin muddhnya membuat animasi dengan sofhvane yang beragam dan d engan
alat-alat ;ﬂ]ﬂﬂkung yang semakin eanggih Juga menjudi pu;mbnb produksi
animasi berkembang dengan pesat

Adabeberapa teknik dalam pembuatan animasi, salah satunya adalah teknik
cut ot Anfnasi cur owr merupakan turunan dani animasi ;.h;r m yang
H}EWkﬂ.mhﬂ'[ 2D, properti. dan background. Seperti ways
ot dibuat dan bagian anggota tubub yang dipisah, mntnhn)a bﬁpﬁh, I:ldarl.
lmgmtﬂmhﬁ,ilnnﬂc saal ini, animasi dengan teknik cut out sering diproduksi
menggunakan komputer. biasanyn dilakukan dengan camseunning ;mﬂ:ar ot
diglmbnrlnngmng SeCAR digital,

Keunggulan dani telmlk cur onr ndolah animstor I:Hnipﬂiu hgl‘mmgnmba:
secars manual satu per satu gambar yang ingin disnimasikan. Karena semua aset
karakter dan properti yang dibutuhkan sudah dikerjakan pada saat proses rigeing.
dan dapat digunskan pada setiap weene onimasi yang akan dikerjakan. Semakin
banyak aset yang digambar, semakin fleksibel puls pam animator dalam

menganimasikan karakter.

Dalam penelitian ini, penulis akan menggunakan teknik diital cul et
dalam pembuatan film pendek animasi 21 “Jasmerah™. Proses produksi animasi ini
gkan dibagy dalam tiga tahap, Dimulai dan tahap pra produksi, laly dilanjutkan
dengan tahap produksi. dan diakhii denpan tahap pasca produksi. Film pendek
animasi 2D “Jasmerah” akan mencentakan tentang seorang kakak vang mengajari
adiknya pentingnya menghargai jasa para pahlawan.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalsh diatas. permasalahan dalam penelitian
ini adalsh bagaimana menerapkan teknik animasi digital cur our pada film pendek
-animasi 2D “Jasmemh”,

1.3 Batasan Masalah

memperoleh gelar sarjana strata satu Progmm Studi Teknologi
Informasi Universitas Amikom Y ogyakarta,
2. Memahami pembuatan animasi 2D dengan teknik digital cwt ow.



3. Dapat digunakan sebagai bahan referensi untuk penelitian
mendatang tentang film animasi 20,

1o Sistematika Penulisan
sistematika penulisan penelitian mi dibuat untuk mengetahui desknipsi
umum dari isi penelitian. Berikut merupakan sistematika penulisan penelition ini:
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DAFTAR PUSTAKA
Berisi daftar duri buku, referensi. dan literstur yang digunakan oleh
penulis,
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