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MOTTO

+  Sukses itu milik semua orang yang mau beri]saha dan tak pemah

menyemh -|rfuprormus

+  Kebahagiann terbesar dalam hidup sescomng adalah ketika dia melihat

kedua orangtuanya tersenyum padanya, lalu berhafa : Ihmi bangga

padamu, Nak! Mari kita bemsaha memhahagiakan orangtua kite,

tentrnya dengan carangara yang baik @q!d»;esutisfyo

i  Tidak ado namanya orang pintar atau orang bodoh, yang ado hanyalah

orang yang mau bemsaha atau tidak @q[d»jds«/tsfyo

+  Tak semua le]ah men9hasilkan rupiah. tapi tefaplah mehogkal bi]a itu

bemi]ai ibadah JdrmfiJ j4zzdr.»f.

i  Tak pQrlulah babyak bicara, €ukup lak]]kap saja. Kurangi bicara,

perhanyak acfroEL Karena kualitas diri sescorang i¢[] dinHai dari apa yang

din lakukan, tidak hanya dari apa yang cia ketahan, buhan bqritu?

®dhiesutistyo
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Seperti judul  skripsi  saya  yang  mengangkat  tema  multimedia  sebagai  satana

pembelajaran ( video tutorial gitar ).

Skripsi  ini  memuat  tentang  "VIDEO  TUTORIAL  GITAR  UNTUK

PEMULA  BERBASIS  3D  RENGGUNAKAN  SOFTWARE  3D  STUDIO
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yangnantinya akan menudahkan para penula atan orang®rmg yang ingin belajar

cttar dengan lebih mudah dan sederhana

Semoga skripsi ini dapat memberikan wawasan yang luas kepada penyusun
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INISARI

Perkembangan musik lebih maju, menarik banyck peminat untuk tejun ke
dunia musik baik vokal dan memainkan alat musik, instrumen musik givar pada
umumnya di favorit oleh semua. Sebagai perkembangan dunia infomasi, belajar
givar kini lebih mudah dengan medlis buhai tutorial di pasar.

Tetapi kurangnya buku-buku tutorial yang teori yang agak nmit bahwa
bahasa jadi kadang-kadang sulit dipahami bagi pemula yang inrin bermaln gitar.
Berdasarkan  alasan  ini,  penulis  mencoba  untuk  membunt  video  tutorial  bagi
pemula untuk belajar gitar dalam 3D berbasis video.

Tutorial ini dirancang untuk menjadi mudah dan menyenan8kan pemula
untuk  belajar  gitar.  Cara  kerianya  adalch  video  pemula  dan  mendengarkan
instruksi, dan kemudian mempraktekkannya. Jadi mudch dipahani oleh pemutaL
Video tutorial ini telah dilengkapi chord givar dan perhatikan nada.

Kafro ELxmct: Video Tutorial Gitar Berbasis 3D
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ABSTRACT

The developnent Of more adranced musie, attracts many ertthaiasts to
plunge into the world Of music both vocal and playing a musical iustrunent, one
iustrxpeTTt guitar music in general in the fiavorite by all. As the developmem Of the
world Of inifiormation, learning the guitar is now easier with the release Of tutorial
books on the market.

But  the  lack  Of tutorial  books  are  somewhat  complicated  theory  that
language so sometimes di!ffialt to understand fior begirmers who wai'tl to play the
guitar.  Based  on  these  reasorrs,  the  a:iithor  tries  to  create  video  tutorials f a;r
beginners to learn guitar in a video-based 3D.

This tutorial is designed to be easy and fim beginer to learn guitar. The
way it works is begirmer videos and listen to instructions, and then practice it. So
eqsily  understood by  begirmers.  This  video  tutorial  has  been  equipped  guitar
chord and note the tone.
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